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Guia de participacion

Introduccion

El Ayuntamiento de Valencia estd comprometido con articular este
Sandbox como un instrumento agil, de facil acceso y conectado con las
empresas innovadoras. Por ello, se ha creado esta quia con las pautas
clave para participar en el Sandbox Urbano de Valencia.

Esta guia es una de las herramientas del Kit de Sandbox Urbano de
Valéncia que como entidad promotora tendras a tu disposiciéon durante
el proceso. Esta disefada para ayudar a empresas, agentes del sector
del conocimiento, instituciones publicas y privadas y otros agentes del
ecosistema innovador que tengan interés en participar en el Sandbox.

Asi, la quia presenta un disefo aqil, fluido y esquematico. Utiliza
elementos visuales como iconografia, cuyo significado se detalla a
continuacion:

Referencia a los articulos de aplicacion de la Ordenanza
@ Municipal reguladora del Sandbox Urbano de Valéncia donde

podras ampliar la informacioén dada en cada apartado.

Sefalado con este icono podréas encontrar mas informacion
sobre lo detallado con anterioridad en el punto en el que se
encuentre.

Alo largo del documento, acomparnado de este icono, se
dan pautas, recomendaciones y consejos para las entidades
interesadas.

En algunas imagenes de la guia veras este icono. Todas estas
fotografias se acreditan a @VISITValéncia

AAAAAAAA
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Guia de participacion 1. Aspectos clave

11. ¢Qué proyectos

de innovacion

pueden participar?

Podran participar todos los proyectos de innovacidon que requieran para su desarrollo la
utilizacion de prototipos, ensayos experimentales, pruebas, plataformas, productos o
programas que deban probarse o validarse en entornos reales y que se encuentren en un
avanzado estado de desarrollo.

Estos podran proceder de cualquier sector, actividad, tecnologia o fuente del
conocimiento siempre que se dirijan a la busqueda de nuevas soluciones o
funcionalidades que no existen actualmente en el mercado.

Los proyectos de innovacion deberan evidenciar su potencial impacto positivo y su valor

anadido en los servicios municipales, en los actores alineados con proyectos estratégicos

de la ciudad de Valéncia o en la solucion de los retos recogidos en el Mapa de Demanda
Temprana de Valencia.

Ademas, los proyectos deberan garantizar una proteccion adecuada para las personas
participantes y usuarias finales, infraestructuras y entorno urbano y medioambiental de
la ciudad.

Articulo 12. Condiciones de elegibilidad para la realizacién de pruebas @

Articulo 4. Ambito objetivo de aplicacion

Ambitos
de los proyectos

*Cualquier aspecto de competencia municipal que
beneficie a la ciudadania y fomente la cultura de prueba
y experimentacion en politicas y proyectos estratégicos

Salud y bienestar \ &

I
«  Proyectos de caracter sanitario y 6{
deportivo

« Atencidén y servicio a personas con
discapacidad, infancia, juventud o
personas mayores

Movilidad
y transporte

Gobernanza

y digitalizacién

«  Modernizacion del sector
publico y sus competencias

« Gobernanza y ciudad
inteligente

« Tecnologia y datos

sandbox -’

@D VALENCIA

Cohesioén social y ciudadania

Implicacién social y ciudadana en
la transformacion

Seguridad y convivencia ciudadana

Transicion social justa

Medio ambiente
y sostenibilidad

«  Reduccion y reciclaje de residuos

«  Renaturalizacion y biodiversidad

+ Adaptacion y resiliencia
/ ' ~ I

\ Eficiencia energética
y urbanismo
- Eficiencia energética en

infraestructuras, via publica y
actividad turistica y comercial

. Rehabilitacion de edificios
y viviendas

Desarrollo
econdémico y cultural

«  Transformacion del tejido
productivo e industrial

« Agroalimentacién

« Consumo

«  Cultura y fomento del
patrimonio y tradiciones
Valéncianas
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Guia de participacion 1. Aspectos clave

1.2. ¢Puedo

participar?

Podra solicitar el acceso al Sandbox Urbano de Valéncia cualquier persona fisica o
juridica, publica o privada, y todo tipo de entidades vinculadas con el objeto del Sandbox
Urbano que cumpla las siquientes caracteristicas:

« Tenga capacidad de obrar.

+ Esté interesadas en probar y desarrollar soluciones o prototipos innovadores,
servicios o modelos comerciales.

+ Aporte medios para su desarrollo o se comprometa a buscar marcos de
colaboracién con las personas participantes o usuarias finales para aplicar sus
desarrollos.

Ademas, se priorizara en el uso del Sandbox Urbano de Valéncia a aquellas entidades con:

Proyectos relacionados con servicios
publicos, competencias municipales o Beneficiarias de subvenciones
con perspectiva de género e igualdad

de oportunidades

publicas a la innovacion

O Proyectos con financiacion de

C@ Adheridas a alianzas
on programas nacionales, europeos o G'Qj estratégicas en la ciudad de

internacionales Valéncia

Adjudicatarias de procesos de compra Sede social o delegacién en la

publica de innovacion A 0 ciudad de Valencia

En cualquier caso, en el Sandbox Urbano de Valéncia se buscara que los proyectos
puedan convivir dentro de un mismo recurso urbano potenciando asi la interacciéon
entre proyectos y la generacion de sinergias innovadoras.

Articulo 8. Entidades ﬂ
promotoras

sandbox » e

‘@z VALENCIA

Una vez concedido el acceso al Sandbox Urbano de Valéncia, y obtenida la condiciéon de
entidad promotora para participar en el mismo, se formalizara su adhesién a las alianzas
estratégicas de colaboracion publico-privada en materia de innovacion vigentes.

Esto permitirda que el proyecto de innovacion forme parte de la constelacion de proyectos
de |+D+i de Valéncia evidenciando el interés publico de los proyectos, la movilizacion
publico-privada y el compromiso del ecosistema Valénciano en innovacién.

Articulo 9. Alianza estratégica ﬂ
de colaboraciéon publico-privada

1.5. ¢Cuanto

tiempo pueden durar

mis pruebas?

Los proyectos de innovacion podran tener una duracién maxima inicial de hasta cinco
anos, que podran prorrogarse con hasta cinco afios adicionales, segun sea necesario.

Articulo 7. Duracién ﬁ
de las pruebas de innovacion




Guia de participacion 1. Aspectos clave

1.4. ¢Donde puedo

llevar a cabo las pruebas?

El Sandbox Urbano facilita la experimentacion en toda la ciudad de Valéncia a través del
concepto de recurso urbano.

+ Un recurso urbano es una denominacion genérica que engloba los
‘) espacios, las infraestructuras y/o los eventos de la ciudad de Valéncia
que van a servir de campo de pruebas en entornos relevantes o reales

para la realizacidon de las pruebas de los proyectos de innovacion.

Las pruebas de experimentacion de los proyectos de innovaciéon se desarrollaran
preferentemente en los recursos urbanos de Sandbox autorizados por el Ayuntamiento de
Valéncia o su Sector Publico Local, contemplados en la Relacién de recursos urbanos de
Sandbox de Valéncia.

En la Relaciéon de recursos urbanos vigente (a fecha de noviembre de 2024) pueden
encontrarse mas de 100 recursos entre espacios, eventos e infraestructuras puestos a
disposicion del ecosistema innovador como espacios de pruebas.

En el documento las entidades interesadas encontraran informacién sobre los recursos
urbanos, incluyendo una breve descripcidn y una imagen, ademas de la tipologia, la
disponibilidad de fechas, la ubicacioén, el érgano de titularidad, la fecha de actualizacion
de la informaciéon y pagina web del recurso.

En la propuesta de protocolo de pruebas que las entidades interesadas deberan
presentar para solicitar su acceso al Sandbox Urbano deberan indicar cualquiera de los
recursos urbanos disponibles en la Relacion de recursos urbanos del sandbox de la ciudad
de Valéncia o solicitar otro recurso que no estuviera disponible en esta relacién.

Articulo 5. recursos urbanos del Sandbox de Valencia ﬂ
Articulo 6. Inclusién y actualizacion de los recursos urbanos
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Guia de participacion 1. Aspectos clave

1.5. ¢Qué proceso debo sequir

para experimentar

en un recurso urbano?

¢Cumplo las condiciones
para acceder al sandbox?

¢Existe algun recurso urbano que se adapte a las
necesidades de mi proyecto de innovacién en la
Relacion de recursos urbanos?

Proponer y solicitar el acceso al

ﬁ'{ recurso urbano que se adapta a
las necesidades del proyecto

Solicitar acceso al recurso
urbano identificado

Justificar la idoneidad del recurso para

la realizacién de la prueba

12
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¢ Hay disponibilidad y viabilidad para el desarrollo
del proyecto en ese recurso urbano?

-
pl] i

Se valoran y ofrecen
alternativas similares

Se concede el acceso
al recurso urbano

-sg iYa puedes probar tu proyecto de
’/ﬂ innovacion en el recurso urbano que
§ . mas se adapte a las necesidades de

tu proyecto de innovacién!

PN Tareas y etapas en las que tendras a tu
disposicion una Persona Facilitadora

g Tareas y etapas llevadas a cabo por

la Entidad Promotora

Tareas y etapas llevadas a cabo por
lm. el Ayuntamiento de Valéncia

necesidades de tu proyecto? jNo te preocupes!
Propén un recurso urbano, siempre se pueden anadir

r ¢No hay ninguin recurso urbano que se adapte a las
mas a la lista.

. Puedes consultar el proceso completo de solicitud
E o 7 de acceso al Sandbox de Valencia en el que se

enmarca este esquema en la pagina 16

13






Guia de participacion

2.1. ¢ Como solicito

el acceso al Sandbox?

Para participar en el Sandbox Urbano de Valéncia las entidades interesadas deberan
elaborar y presentar una solicitud de acceso al Sandbox Urbano a la Concejalia de
Innovacion del Ayuntamiento de Valéncia utilizando el tramite electrénico disponible en la
sede electrénica municipa. En la solicitud de acceso las entidades interesadas facilitaran:

@2‘ 1. Formulario electrénico

« Datos de identificacion de la entidad promotora y de la persona
interlocutora del proyecto

« Breve resumen del objeto del proyecto de innovacion

L4<

2. Declaraciones responsables del cumplimiento de:

Las obligaciones tributarias y de la Sequridad Social
« Lanormativa exigible en prevencién de riesgos laborales

« Elrégimen de garantias y responsabilidad respecto a la proteccién de
participantes y entorno urbano

« Sometimiento a la jurisdiccion de los juzgados y tribunales espafioles de
cualquier orden, para todas las incidencias

=S 3. Propuesta de protocolo de pruebas

Documento que contiene los términos y condiciones en los que se realizaran
las pruebas, las limitaciones a las que estara sujeto el desarrollo del proyecto
y cualquier otro aspecto relevante para el proyecto de innovacion.

Articulo 13. Solicitud de acceso C@
al Sandbox Urbano de Valéncia

16
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2.2. ;Como elaboro mi propuesta

de protocolo de pruebas®?

En el tramite electréonico de acceso disponible en la sede electronica municipal las

entidades interesadas encontraran un documento que facilita un modelo o quia para
elaborar el protocolo de pruebas.

(Claves y recomendaciones:)

‘@~ 1. Define tus objetivos con claridad

Es clave explicar qué deseas validar y por qué.

‘@ 2. Describe estado actual de tu proyecto

Si cuentas con pruebas o experiencias previas, incluyelas para respaldar la
viabilidad de tu propuesta.

‘@ 3. Enmarca tu propuesta dentro de la ciudad

Explica por qué el sandbox es el espacio ideal para tus pruebas y como
estas responden a retos concretos de la ciudad.

0 4. Detalla los elementos diferenciales de tu solucién innovadora y
como las pruebas contribuiran al desarrollo del mismo

@ 5 Especifica los recursos urbanos que necesitas

Si no encajan los disponibles, justifica alternativas.

17
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Guia de participacion

9 6. Establece un calendario realista

Propdén un cronograma detallado con actividades y plazos que aseguren
la ejecucién de las pruebas.

‘@ 7.|dentifica riesgos y medidas de prevencién

Aporta soluciones claras para proteger a las personas, el entorno y las
infraestructuras implicada.

‘@  8.Propén un retorno de beneficios a la ciudad

Sugiere cémo la administracién y la ciudadania pueden beneficiarse de
tu proyecto: informes de resultados, entregas de unidades testadas o
propuestas de colaboracién futura, etc.

-@- 9.Aclara el uso de datos personales

Si las pruebas implican tratamiento de datos personales, describe cémo
se gestionaran cumpliendo con la normativa vigente.

9 10. Protege los datos confidenciales

Indica qué informacion técnica o elementos del proyecto (prototipos,
disefos, etc.) son confidenciales y cémo garantizar su proteccién.

Q@ 1. Abordala propiedad industrial e intelectual

Expdn si se utilizardn patentes, marcas o derechos de autor y cémo
gestionards cualquier propiedad intelectual generada durante las
pruebas.

9 12. Complementa con la informacién relevante

Puntos de acceso a financiacion, factores de éxito, alianzas estratégicas,

colaboraciones....

sandbox -’
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iY recuerda!
« Utiliza un lenguaje claro y directo.
« Sigue la estructura. Puedes ayudarte de esquemas o imagenes.

« Se conciso y ve al grano. Proporciona la informacién esencial en cada
apartado.

« Te acompafaremos en el proceso. Tienes al Ayuntamiento de Valéncia
a tu disposicién para ayudarte en el proceso y resolver todas las
dudas acerca de la propuesta de protocolo de pruebas.

Articulo 15. @)
Resolucion

' éﬂa‘%
. '.xs’*!__ gi g;,;
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Guia de participacion

2.3. ¢Qué procedimiento debo

sequir para acceder al Sandbox?

3.

Comprobar la disponibilidad,
viabilidad y conformidad del
recurso urbano solicitado

1.

Elaborar y presentar
la solicitud de acceso
al Sandbox Urbano

Articulo 15. Resolucion

Articulo 17. Inicio de las pruebas

/
!

los requisitos y condiciones

2.

Verificar que la solicitud reune

® -
/ \

20

4q.

Valorar las condiciones de
elegibilidad, el contenido
del protocolo de prueba y el
empleo del recurso urbano

/.

Tienes un plazo maximo de
un mes para comenzar tus
pruebas

6.

iEl proyecto se ha aprobado!

*Dispones de quince dias habiles para
introducir las modificaciones en el
protocolo de pruebas y aportar los
seguros o garantias acordadas

.

Notificacion de la resolucion

en un plazo maximo de tres
meses

Tareas y etapas llevadas a cabo por la Comisién

rQ
‘ ‘ de Valoracién

Tareas y etapas llevadas a cabo por la entidad
promotora

~ o,
Pardhd

Tareas y etapas llevadas a cabo por el Servicio
competente en materia de Innovacion

La entidad promotora dispone de un plazo de
diez dias para subsanar la propuesta en caso de
solicitarse



Guia de participacion sandbox -« a»

7. Informar sobre ampliaciones de plazo o modificaciones por situaciones
sobrevenidas y evaluar la solicitud de reanudacién de pruebas

2.4. ;Quién valora

8. Informar sobre la modalidad de retorno de beneficios a la vista de lo propuesto en el

mi SOIiCitu d? protocolo de pruebas

Articulo 14. [ﬂ
Comisidon de Valoracion

La Comision de Valoracion es el equipo transversal y multidisciplinar dependiente de la
Concejalia de Innovacion encargado de analizar y evaluar las solicitudes de acceso al
Sandbox Urbano de Valéncia.

(Comisién de Valoracion: )

Presidencia Vocales Secretaria

Las funciones de la Comisién de Valoracion:

1. Evaluar solicitudes de participaciéon y proponer cambios y mejoras en el protocolo
de pruebas

2. Recabar asistencia técnica de personal experto y publico especializado en el area
3. Proponer la aprobacién de recursos urbanos alternativos para las pruebas
4. Valorar en situaciones de riesgo potencial durante el desarrollo de las pruebas

5. Informar de incompatibilidades de testeo por coincidencia de proyectos en un
mismo recurso urbano

6. Proponer usos conjuntos de recursos urbanos y sinergias e interaccion entre

proyectos
22 23



] f - 1 | F - 3 Ik g
—— t e T Pl K &
e T Dol s . ——

|
”m

m
=
l
il
il
: _
|
5|
1
i




Guia de participacion CS Desarrollo de las pruebas) san__dvbgc)lgo-

3. ¢Cual es el papel del 3.2. ;0Qué sucede si se

Ayuntamiento de Valencia en producen danos o perjuicios

el desarrollo de las pruebas®? durante mis pruebas®

El Ayuntamiento de Valéncia, a través de Valéncia Innovation Capital, sera el encargado (Anticipacién y gestién responsable de las pruebas )

de llevar a cabo el sequimiento, control y evaluacion de las pruebas de experimentacion,

designando para cada prueba personal técnico. Analiza previamente los posibles riesgos y escenarios que puedan surgir durante las

pruebas. Disefia estrategias claras para prevenir incidencias y resolverlas de forma rapida

El personal técnico podra solicitar la asistencia de la persona facilitadora del recurso - . . . s .
y eficiente. Una gestidon proactiva es clave para garantizar el éxito y la seguridad del

urbano de Sandbox, asi como del personal técnico especialista en el sector que proceso

corresponda procedente tanto de los servicios municipales del Ayuntamiento, como del
Sector Publico Local de Valéncia.

@esponsabilidad que suma, proteger la ciudad)

El promotor tiene un papel fundamental en proteger la ciudad y sus recursos. Actua con

Guncmnes del personal tecmco) responsabilidad al llevar a cabo tus pruebas. Recuerda que el Ayuntamiento de Valencia

no sera responsable de los dafios que puedan surgir durante las pruebas, salvo en casos
de causa imputable a la administraciéon, segun la normativa vigente.

Recabar informacién adicional ' Verificar el desarrollo del protocolo de
considerada necesaria pruebas aprobado por la Comision de
Valoracion R
eparar, reponer y avanzar

Si surge algun dafo durante las pruebas, el promotor debe responder de manera aqil y

. Otras actuaciones necesarias para efectiva:
Mantener reuniones con las personas . .
. . " " garantizar el cumplimiento del protocolo
participantes en las mismas

de pruebas « Reponiendo los bienes a su estado anterior o, si no fuera posible, su restituciéon

m P

« Indemnizacién por dafos y perjuicios

&

Resolver dudas e incidencias y

proponer otros instrumentos de apoyo @n marco sélido para proteger lo importante)

Recuerda que el régimen de responsabilidad establecido en el protocolo de pruebas
Articulo 18. Seguimiento y control de las pruebas g— L. . .. . . .
on el Sandbox Urbano de Valéncia ! no limita la aplicacion de otras normas que establezcan infracciones, sanciones o
responsabilidades.
Articulo 23.

Régimen de responsabilidad

26 27



Guia de participacion CS Desarrollo de las pruebas)

3.5. ¢Se pueden interrumpir

las pruebas de experimentacion?

Gnterrupcién por el Ayuntamiento de Valéncia )

De manera motivada y previa audiencia
con la entidad promotora

En cualquier momento si
concurren las causas

¢Por qué?

a N

¢ Por incumplimiento de las condiciones
previstas en el protocolo de pruebas

« Por deficiencias o riesgos
para la seguridad de servicios,
infraestructuras, entorno y personas

« Por otras circunstancias que pongan
en riesgo la viabilidad de las pruebas o
proyecto de innovacién

b \&

28
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Gnterrupcién por la entidad promotora )

De manera motivada y previa
comunicacion al Ayuntamiento de
Valéncia.

En cualquier momento si
concurren las causas

SPor qué?

( )

e Porrazones técnicas de la prueba o
proyecto de innovacién

e Por motivos justificados que impidan
la continuacién de la prueba o
proyecto de innovacion

e Por alcanzar los objetivos
establecidos en el Protocolo para las
pruebas

: Ny

Articulo 20.
Régimen de salida U=

29



Guia de participacion CS Desarrollo de las pruebas)

3.4. ;Puedo reanudar

las pruebas interrumpidas?

Para reanudar las pruebas la entidad promotora deberéa evaluar previamente si
se requiere introducir cambios en proyecto que supongan modificaciones en
el protocolo de pruebas:

Gs necesario introducir cambios )

La entidad promotora facilitara: la solicitud de reanudacion y una memoria
informando de las variaciones y modificaciones necesarias.

G\Io es hecesario introducir cambios)

La entidad promotora facilitara: la solicitud de reanudacion y una declaracion
responsable indicando que no hay cambios que requieran revisar el Protocolo
de pruebas.

Articulo 20.
Régimen de salida

3.0. ¢0Qué mas debo

tener en cuenta?

-

8

Garantizamos la confidencialidad

El personal del Ayuntamiento de
Valéncia, su Sector Publico Local, la
Comision de Valoracién junto con el
personal técnico y experto involucrado
en las pruebas estan sujetos a sus
respectivos regimenes de secreto
profesional.

Recuerda destacar claramente en tu
propuesta de protocolo de pruebas
aquellos aspectos confidenciales y no
confidenciales. Si ya estan protegidos
mediante acuerdos especificos
puedes facilitarlos.

sandbox » e
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Velamos por la proteccién de los datos

Si vas a tratar datos personales en tus

pruebas recuerda:

Cumplir con la normativa europea y
espafnola de referencia.

Consultar el articulo 24 de la
Ordenanza donde reflejamos las
cuestiones mas importantes

Reflejar este aspecto en tu propuesta
de protocolo de pruebas

Adoptar las medidas necesarias para
garantizar la seguridad de los datos.

3’
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Guia de participacién (4. Salida del Sandbox Urbano de Valéncia) Sdpmgbgc)lﬁ.-

41. ¢Como finalizan las

pruebas de experimentacion?

O 2. Elaborar y enviar el Informe de resultados del proyecto de

innovacion que ha participado en el Sandbox Urbano de Valéncia.
Las pruebas de innovacion del Sandbox Urbano de Valéncia finalizaran:
Recopilar y organizar durante el testeo la informacién relevante

« Por el término normal de las pruebas ® sobre las actuaciones llevadas a cabo.

Las pruebas concluyen segun el término, plazo o cronograma acordado en el

protocolo de pruebas. O 3. Apoyate en el Ayuntamiento de Valencia para continuar

progresando en tu proyecto de innovacion
« Por interrupcién sin reanudacién

Las entidades promotoras pueden consultar como el Ayuntamiento
Las circunstancias establecidas para la interrupcidon se encuentran expuestas en el g de Valéncia y su Sector Publico Local pueden continuar apoyandolas

apartado 3.3. en este camino.

O 4. Compartir con el ecosistema la experiencia de participacion en
el Sandbox Urbano de Valéncia.

4.2. ;0Qué sucede

Finalizadas las pruebas es el momento de compartir los aprendizajes.
Las entidades promotoras podran hacer participe al Ayuntamiento

de Valéncia de los conocimientos y beneficios en funcién de lo

al finalizar las pruebas?

acordado en el protocolo de pruebas.

. Retirar los equipos y prototipo y asegurar que el recurso urbano
queda en las mismas condiciones previas al proyecto de innovacion

En funcion de las caracteristicas del proyecto de innovacion, en el

protocolo de pruebas podra acordarse dejar la innovacion, piloto o

prototipo empleado durante el testeo en el recurso urbano como
iniciativa de comparticion de conocimiento con el Ayuntamiento de
Valencia y el ecosistema de innovacion.
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4.5. ;Como se evaluan los

resultados del proyecto

‘- 3. El uso de los recursos facilitados: clave para las pruebas de
innovacién

o [ I 4
d e I n n OvaC I O n ? Proporciona informacion sobre los recursos urbanos utilizados durante

las pruebas, el estado en que se encuentran al finalizar y cualquier
incidencia relevante. Si ha habido desgastes o ajustes, documenta cémo
se gestionaron de forma responsable.

Finalizadas las pruebas del proyecto de innovacion la entidad promotora debera enviar a ‘@ 4.Incidencias: lo importante no es fallar, sino aprender
Valéncia Innovation Capital un informe final del resultado de las mismas.
Si hubo problemas, accidentes o deficiencias, no te preocupes:
cuéntalos. Lo clave es mostrar cémo actuaste para resolverlos y qué
00 garantias aplicaste para evitar que se repitieran.

?b Plazo maximo: 1 mes desde la finalizacién de las pruebas.
9 5. Expén tus resultados y conclusiones

Expdn los principales resultados obtenidos: ¢ qué lograste con las
pruebas? ¢ Alcanzaste el grado de innovacién y desarrollo esperado?

Claves para elaborar mi Informe final del proyecto
de Innovacion en el marco del Sandbox Urbano de Valéncia

‘- 6. Has dejado huella: evalua el impacto econémico, social y
medioambiental de tu innovacién

No te limites a describirlo: utiliza indicadores que demuestren cémo tu

‘ ‘ proyecto ha generado beneficios tangibles.

‘- 7. Ayudanos a mirar al futuro y transformar desafios y barreras en

oportunidades

Analiza los riesgos emergentes y las barreras identificadas y sugiere
medidas para afrontarlas.

9 . Contextualiza el proyecto y sus objetivos

Presenta el proyecto, su propdsito y alcance. Explica brevemente qué

objetivos se persequian con las pruebas y qué actividades se llevaron a Tu opinién es lo mas importante jMejoremos el Sandbox Urbano de
. \

cabo para lograrlos. Valéncia juntos!

o 6 qa Ao « Facilitarnos consejos de mejora ¢ Coémo podemos mejorar los

@° 2. La participaciéon como clave del éxito o o )
procedimientos? ¢Han sido Utiles los recursos y materiales

Equipos, usuarios o participantes... Cuenta cual fue su papel y como facilitados? ¢ Los recursos facilitados cubren las necesidades de

contribuyeron al desarrollo del proyecto. tu innovacion?
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4.5. ;Qué conlleva compartir

riesgos y beneficios?

« Aporta datos concretos. Sabemos que medir el impacto es algo
complejo pero sera de interés conocer cifras, indicadores, tablas,
graficos y mediciones especificas que nos ayuden a analizar el Bajo la perspectiva de que compartir los riesgos, conlleva compartir los beneficios, el
impacto de la innovacién o el proyecto en la ciudad. Sandbox Urbano de Valéncia, a través de su Ordenanza Municipal requladora, facilita un

] . ] ] ) conjunto de mecanismos para transferir conocimiento y beneficios obtenidos gracias a
«  Propdn reflexiones mas alla del testeo. Es el momento de reflejar

que otros hallazgos, lecciones o aprendizajes habéis obtenido las pruebas de experimentacion llevadas a cabo.

gracias a la participacion en el Sandbox Urbano de Valéncia . . L
La propuesta de protocolo de pruebas debe incluir tres formas de comparticion de los

resultados de las pruebas:

Articulo 19. Evaluacion de los resultados ﬂ
de las pruebas en el Sandbox Urbano de Valéncia

1. Compartir y difundir informacion
sobre el Sandbox y la ciudad de Valéncia

4.4. ;Coémo acredito mi

participacion en el sandbox?

Haz visible tu participacion y tu proyecto

« El Ayuntamiento de Valéncia expedira, a solicitud de las entidades promotoras, un Puedes apoyarte en el Kit de

. . . . . L. Recursos Comunicativos para las
informe que acredite la participacién en el Sandbox Urbano de Valéncia. SRS [EeTEAS [ s
. T . acciones de comunicacion.

+ Este informe indicaré las pruebas llevadas a cabo en el marco del Sandbox,

No dudes en incorpora la imagen

seflalando el recurso urbano donde se han desarrollado y el periodo de tiempo en el
corporativa del Ayuntamiento de
cual se llevaron a cabo.

Valéncia y el Sandbox urbano en los

elementos empleados en la prueba y

su difusion.

El informe en ninguin caso supondra la validaciéon por parte del Difunde la participacion en el

Ayuntamiento de los resultados de experimentacion del proyecto de Srel oo el el el ek ¢

. .. redes, foros y alianzas dando
° innovaciéon desarrollado.

visibilidad a los agentes implicados.
Con tu colaboracion, el Ayuntamiento
de Valéncia también podra dar
difusién a tu proyecto de innovacion.

Articulo 20. Régimen de salida @
del Sandbox Urbano de Valéncia
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2. Compartir conocimiento y hacer participe 3. Compartir beneficios econémicos,

a la administracion y a la ciudad de lo aprendido

a(=|a

Los promotores pueden proponer
la forma de comparticién

Dictamen de aplicabilidad tecnoldgica,
9 entrega gratuita de ejemplares testados,
acciones divulgativas...

en aquellos casos que eso aplique

La transferencia de conocimiento se
acordara a través del protocolo de pruebas y
respondera al principio de proporcionalidad

Se valorara en funcién de:
+ Losrecursos publicos empleados
« El periodo de tiempo habilitado

« El posible impacto de la tecnologia o
producto probado

Principio de proporcionalidad

La comparticion de beneficio se acordara a través
del protocolo de pruebas y respondera al principio
de proporcionalidad.

Se valorara en funcion de:

La importancia del recurso urbano
empleado para el proyecto

El respaldo institucional o reputacional que
suponga la participacion en el Sandbox

El volumen econdmico de la
comercializacion de la innovacion

Entre el 0,5 y el 5%

El porcentaje de beneficio de participacion
municipal seréd de entre el cero coma cinco por
ciento (0,5 %) y el cinco por ciento (5 %) del
beneficio neto de la comercializacion. Durante los
2 primeros afios de comercializacion y solo si la
empresa estéd generando beneficios.

Exenciones
« Las personas fisicas

« Los autdbnomos y sociedades durante sus
dos primeros afios de actividad

« Apartir del tercer afio, estaran exentos sila
cifra de negocio anual no fuera superior a
1.000.000 de euros

« Las fundaciones y entidades sin fines de
lucro

+ Lasuniversidades y sus equipos de
investigacion

« Los centros e institutos tecnolégicos

registrados segun normativa sectorial

J

R
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Articulo 22. Derechos @
de Propiedad Intelectual e Industrial
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