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"III EXHIBICIÓN DE BASKETBALL 3X3 BARRIO PENYA-ROJA" 

Introducción 

¡El baloncesto 3×3 vuelve a Penya-roja! Celebramos la III edición de esta modalidad 
del baloncesto. En esta ocasión, la Junta de Distrito Marítimo, junto con la asociación 
de vecinos del barrio de Penya-roja y Unión Deportiva Arnau Universal, organizan una 
jornada repleta de emoción fomentando el deporte al aire libre. 

La cita es el 21 de junio, a partir de las 10:00 h. 

¿Por qué participar? 

 Diversión asegurada: pasa una jornada deportiva inolvidable con tus amigos. 
 Forma parte de la comunidad y conoce a otras personas que comparten 

interés por el baloncesto. 

Inscripciones 

 Requisitos:  
o Evento destinado a público amateur (no profesional). 
o Edad: personas mayores de 18 años. 

 Categorías:  
o 3x3 Libre: Equipos masculinos o mixtos (según criterios del apartado 1). 
o 3x3 Femenino: Equipos femeninos (según criterios del apartado 1 y con 

el formato A o B). 
 

 Plazo de inscripción: 20 de mayo de 2025 
 Fecha límite de inscripción: 8 de junio del 2025. 

Apartado 1:  

o Cupo limitado: en función de la inscripción, grupos de 6, 8, 
12 o 16 equipos. 

o Desarrollo según el número de equipos inscritos:  
 Formato A: Torneo de 6 equipos (mañana del 21 de junio). 
 Formato B: Torneo de 8 equipos (mañana del 21 de junio). 
 Formato C: Torneo de 12 equipos (mañanas del 21 y 22 de 

junio). 
 Formato D: Torneo de 16 equipos (mañanas del 21 y 22 de 

junio). 
o Los equipos serán anotados por orden de inscripción y notificados. 

 
 Sorteo de grupos y calendario de encuentros: 9 de junio de 2025.  
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BASES 

Reglamentación 

1. Se juega en una sola canasta. 
2. Equipos de hasta 5 personas (2 suplentes). 
3. Cada equipo debe nombrar un representante único. 
4. Duración del partido: 10 minutos de juego corridos. El primer equipo que anote 

21 puntos gana instantáneamente el partido. Si ninguno de los equipos ha 
anotado 21 puntos una vez transcurridos los 10 minutos, el equipo con más 
puntos al final de los 10 minutos se proclama vencedor. 

4.1- Cada equipo dispondrá de un tiempo muerto de 1 minuto por equipo, 
donde se pausará el cronometro de juego en cada tiempo muerto, y se 
reanudará con la señal del árbitro de campo. 

4.2- Los entrenadores o jugadores pueden solicitar un tiempo muerto cuando 
tienen posesión del balón o durante una interrupción de un partido. 

5. En caso de empate: se lanzarán 3 tiros libres por equipo. Los tiros de 
desempate serán lanzados por los jugadores que estén jugando al momento 
de finalizar el partido. 
 

6. Puntuación: 1 punto por canasta, 2 puntos desde la línea de triple.  

*Ganar el partido suma 3 puntos por equipo. 

7. Primera posesión: sorteo. 
8. Posesión de 15 segundos.  
9. Cambio de posesión: El balón debe salir de la línea de triple antes de anotar. 
10. Después de cada canasta: El balón cambia de posesión y se inicia el juego 

desde la línea de medio campo. 
11. Balón fuera: Se pone en juego desde la banda. 
12. Luchas: Posesión para el equipo defensor. 
13. Faltas: A partir de la quinta falta de equipo, tiro libre. 
14. Faltas técnicas y antideportivas: tiro libre y posesión. La segunda técnica o 

antideportiva supone la eliminación del jugador. Se anotará a cada jugador la 
falta antideportiva. Será contabilizada como falta personal para el cómputo del 
equipo. 

15. Todas las faltas serán señaladas por los participantes. 
16. No se puede participar en más de un equipo. 
17. Retrasos: Penalización para equipos con más de 5 minutos de retraso. 
18. Cada equipo dispondrá una “formulario de equipo” donde figurarán todas las 

personas que lo componen, debiéndose acreditar. 
19. Equipación: Camisetas del mismo color. 
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Desarrollo 

 Primera Fase: Se realizará un sorteo de grupos previo.  
 Cada equipo jugará al menos 3 encuentros. 
 Fase de grupos: 2 grupos de 6 equipos. (Esta puede variar en función al 

número de equipos inscritos) 
o Clasificación: los primeros clasificados de cada grupo pasaran a fase 

Oro, y los segundos clasificados de cada grupo pasaran fase Plata.   
 Si hay grupos de 12 o 16 equipos, pasan a la otra ronda los primeros y 

segundos clasificados, y se realizará un sorteo de grupos. 
 Previo a la fase final: Exhibición de triples (1 jugador por equipo). 

 

Organización 

 Canchas de Avenida Baleares, n. 83: 2 o 4 canastas en función de grupos.  
 Árbitros: 2 por partido (Un árbitro de campo y otro de mesa). 
 Funciones de los árbitros:  

o Cumplimiento de normas. 
o Sorteo de posesión. 
o Control de tiempo. 
o Mediación en faltas. 
o Anotación de faltas y puntos. 
o Control del tiempo de posesión. 
o Comprobación de la "hoja de equipo". 

 Los premios serán establecidos por la organización una vez conocidos los 
grupos. 

 En la mesa de información se dispondrá de normas, cuadro de 
enfrentamientos y resultados. 

 

Información adicional: 

 Se entregará un "formulario de equipo" para la acreditación de los jugadores 
participantes. 

 Es obligatorio que los equipos vistan camisetas del mismo color. 
 Se podrán consultar las normas del campeonato, el cuadro de enfrentamientos 

y los resultados en la zona de la organización. 

 

 


