sandbox « emd)
Dos anos de experimentacion en el

Sandbox Urbano de Valéncia

La ciudad se ofrece como laboratorio vivo para probar soluciones innovadoras

en condiciones reales, generar aprendizaje compartido y reforzar el valor publico
de la innovacion urbana.
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9 Valencia se consolida como referente europeo en experimentaciéon urbana e innovacién abierta.
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