
Memoria Bienal

Dos años de experimentación en el

Sandbox Urbano de València
La ciudad se ofrece como laboratorio vivo para probar soluciones innovadoras

en condiciones reales, generar aprendizaje compartido y reforzar el valor público

de la innovación urbana.

1. EXPERIMENTACIÓN EN CIFRAS

+150

48 75 98%

recursos urbanos

Preautorizados: espacios ,

Infraestructuras, datos

y eventos municipales

proyectos piloto

finalizados o en marcha

solicitudes
de acceso

proyectos
autorizados

48
entidades

36 Empresas

7 Institutos tecnológicos

3 Sector público

2 Universidades

1 de 4 proyectos
colaborativos 3 Alianzas

estratégicas

2. ADMINISTRACIÓN ALIADA DE LA INNOVACIÓN

28 + 152 62 %
recursos incorporados

a petición del ecosistema
acciones de apoyo resoluciones en 

menos de 3 meses 

IMPACTO REAL

11
Niveles TRL de

avance acumulado

7,75
Utilidad

del sandbox

8
Satisfacción

con el servicio

12.000€
Inversión media de la 
experimentación

25 %
De las innovaciones 
finalizadas
llegan al mercado

2
Reconocimientos
recibidos

RESULTADOS QUE GENERAN VALOR3.

4 .

5. TRANSFERENCIA Y PROYECCIÓN

+20 +170
investigaciones

académicas apoyadas
ciudades o territorios

apoyados

+465 prensa, radio y medios
digitales

+210 publicaciones en redes
8

Aprendizajes y 
mejoras 
jurídicas 
identificadas

València se consolida como referente europeo en experimentación urbana e innovación abierta.
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