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CONVENIO DE COLABORACION ENTRE LA FUNDACION DE LA COMUNITAT
VALENCIANA PARA LA PROMOCION ESTRATEGICA, EL DESARROLLO Y LA
INNOVACION URBANA Y ENCOM GAMES, S.L. PARA EL DESARROLLO DEL EVENTO
“OWN - OPEN WORLD NOW 2026, MEDIANTE LA CONCESION DE UNA SUBVENCION
EN REGIMEN DE CONCESION DIRECTA.

En la ciudad de Valencia, en la fecha de la firma electronica.

REUNIDOS

De una parte, DONA PAULA MARIA LLOBET VILARRASA, mayor de edad, en su condiciéon
de Vicepresidenta de la Fundaciéon de la Comunitat Valenciana para la Promocién
Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana, con CIF G-98406002 y domicilio en
calle Joan Verdequer, 16, 46024 Valéncia, actuando en nombre y representacién de la
misma, cargo para el que fue nombrada por Resolucién de la Alcaldia de Valéncia de
fecha 29 de septiembre de 2023, y en el ejercicio de las facultades que le han sido
conferidas mediante escritura de elevacién a publico de acuerdos del Patronato
otorgada ante el Notario de Valéncia don Fernando Corbi Coloma, en fecha 5 de
diciembre de 2023, en adelante La Fundacién o Valencia Innovation Capital,
indistintamente.

Y, de otra parte, JAVIER CARRION VIANA, con DNI 24.398.414-Z, en su condicion de
director general de ENCOM GAMES, S.L. con CIF B-98505688 y domicilio en Calle José
Pérez Fuster Metge, 6 - bajo; 46007 Valéncia, en adelante, “ENCOM GAMES™>.

Las partes firmantes reconocen mutuamente la capacidad y legitimidad necesarias
.para suscribir el presente convenio, en el marco de la autorizacién otorgada a la
Fundacién por la Junta de Gobierno Local del Ayuntamiento de Valéncia, en sesién
ordinaria de fecha 17 de abril de 2026, para la concesidon de la correspondiente
subvencion nominativa, y a tal efecto:

EXPONEN

Primero. - Que La Fundacién de la CV para la Promocién Estratéqgica, el Desarrollo y la
Innovacién Urbana forma parte del sector publico local, en calidad de entidad
dependiente del Ayuntamiento de Valencia, de conformidad con lo indicado en la
disposicién adicional duodécima de la Ley 7/1985, de 2 de abril, Reguladora de las
Bases de Régimen Local.

Segundo. - La Fundacién de la CV para la Promocion Estratégica, el Desarrollo y la
Innovacion Urbana, sequn el vigente articulo 3 de sus Estatutos, es una Fundacion sin
animo de lucro que se rige por dichos Estatutos y normas que en interpretacion y
desarrollo de los mismos establezca el Patronato, y en todo caso, por las
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disposiciones legales vigentes en materia de Fundaciones, en concreto por la Ley
8/1998, de 9 de diciembre, de Fundaciones de la Comunidad Valenciana, estando
adscrita al Ayuntamiento de Valencia, de conformidad con lo indicado en la
disposicién adicional duodécima de la Ley 7/1985, de 2 de abril, Reguladora de las
Bases de Régimen Local.

Asimismo, conforme al articulo 2 de los citados estatutos, La Fundacién tiene
personalidad juridica propia y plena capacidad juridica y de obrar y puede, por tanto,
adquirir, poseer, administrar y disponer bienes y derechos de todas clases, contraer
obligaciones y ejercitar derechos, acciones y excepciones.

Tercero. - Que La Fundacioén tiene por objeto el desarrollo de actuaciones orientadas
a la promocién de la innovacioén, la ciencia, la tecnologia y el emprendimiento
tecnoldgico, y en particular:

a) Promover iniciativas y actividades orientadas al desarrollo de la |+D+i asi como la
transferencia tecnolégica y de conocimiento a nivel local, nacional e internacional,
impulsando la innovacion y la digitalizacion como estrategia para el desarrollo
productivo y de calidad en la ciudad.

b) Impulsar el desarrollo econdémico basado en la innovacion y la digitalizacion de la
ciudadania y los sectores econémicos y productivos de la ciudad.

c) Promover estrategiasinnovadoras para fortalecer la participaciéon ciudadana en los
procesos de transformacion sostenible de Valencia.

d) Ejecutar y programar programas en materia de innovacién y digitalizacion de los
diferentes agentes econdmicos y sociales de la ciudad.

e) Posicionar la ciudad de Valencia como polo en tecnologias habilitadoras y
desarrollo de pruebas como VLC Living Lab y convertir Valencia en un hub
tecnoldgico de referencia del Mediterraneo.

f) Fomentar la interconexién y la colaboracién entre los diferentes actores que
forman el tejido emprendedor de la ciudad y potenciar el desarrollo de sus
capacidades innovadoras.

ag) Cualesquiera otros fines que contribuyan a generar actividades que promuevan y
fomenten el emprendimiento tecnoldgico, asi como el fomento de la actividad
econdmica.

h) Promover la cultura tecnolégica de un modo inclusivo entre todos los actores
publicos, privados y de la sociedad civil, prestando especial atencién a la lucha
contra la brecha digital.

i) Promover la innovacién en el ambito de los servicios publicos municipales con
objeto de modernizarlos y ofrecer una respuesta aqil y eficaz a la ciudadania y a
los sectores econdmicos.

i) Fomentar la innovacion cientifica y tecnoldgica apoyadndose de modo especial en
las Universidades para la contribucion de Valencia al Desarrollo Sostenible y lucha
contra el cambio climatico.
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k) Conceder subvenciones, premios, patrocinios o ayudas econdmicas de otro tipo a
personas fisicas o juridicas, previa autorizaciéon del Ayuntamiento de Valencia y
siempre que vayan vinculadas a la consecucion de los fines fundacionales de la
entidad.

Cuarto.- Que ENCOM GAMES es una entidad especializada en el desarrollo de
contenidos, programas y eventos del sector del videojuego y las tecnologias
inmersivas, con experiencia acreditada en la ejecucion de iniciativas orientadas a la
consolidacién y proyeccion del ecosistema del videojueqgo, los esports y las
tecnologias XR.

Quinto.- Que ENCOM GAMES es la entidad promotora y organizadora del evento OWN -
Open World Now, contando con experiencia acreditada, estructura técnica
especializada y capacidad organizativa suficiente para la correcta ejecucion de un
evento de gran formato en el ambito del entretenimiento digital, los videojuegos y las
tecnologias inmersivas, habiendo impulsado y desarrollado con éxito ediciones
anteriores del evento, lo que garantiza el conocimiento técnico, operativo y sectorial
necesario para su realizacién en las condiciones previstas.

Sexto. - Que las actividades propuestas por ENCOM GAMES para el ejercicio 2026 se
alinean con los objetivos estratégicos de Valéncia Innovation Capital, contribuyendo
de forma directa a:

e El posicionamiento de Valéncia como referente nacional e internacional en el
ambito del entretenimiento digital, los videojueqgos y las tecnologias inmersivas,
mediante la celebracién de un evento de gran formato con elevada visibilidad y
alcance global.

e La dinamizacién del ecosistema creativo, tecnolégico y emprendedor,
favoreciendo la conexidon entre estudios, empresas, startups, profesionales,
instituciones académicas, marcas y agentes del sector digital.

e Laatraccionde talento,empresas e inversion, reforzando la proyeccion exterior
de la ciudad como hub tecnolégico y creativo, y generando oportunidades de
crecimiento para el tejido local.

e La divulgacién tecnolégica y la transferencia de conocimiento, a través de
competiciones, contenidos, ponencias, espacios de innovacion, actividades
formativas y zonas de interaccidon entre profesionales y ciudadania.

e La activacion econémica y urbana, generando impacto positivo en sectores
como el turismo, la hosteleria, el comercio y los servicios, asi como en laimagen
de marca ciudad.

e La participacion ciudadana y la cohesion social, mediante un evento abierto,
inclusivo y transversal que conectainnovacion, creatividad, diversidad y cultura
digital con el publico general.
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Séptimo. -. Que el Plan de Actuaciéon 2026 de la Fundacion, en el marco de la Actividad
2 - Ecosistema Innovador y del sector estratégico de Tecnologias Inmersivas y
Videojuegos, prevé expresamente el apoyo a eventos estratégicos de la ciudad a
través de subvenciones nominativas, incluyendo la suscripcion de un convenio
subvencional nominativo con ENCOM GAMES, S.L., con una dotacién econdmica de
150.000 euros, destinado al desarrollo y celebracién del evento “OWN - Open World
Now 2026”, por su cardcter estratégico, su impacto en el ecosistema innovador y su
contribucién a los objetivos de Valéncia Innovation Capital.

Octavo. - Que, de conformidad con lo previsto en el articulo 22.2.a) de la Ley 38/2003,
de 17 de noviembre, General de Subvenciones, la subvencion objeto de este convenio
tiene cardcter nominativo, al concurrir razones de interés publico, social y estratégico,
no existiendo alternativa equivalente que pueda desarrollarse en régimen de
concurrencia competitiva.

En virtud de todo lo expuesto, dado que la Fundacion y ENCOM GAMES comparten
objetivos coincidentes en materia de , impulso y fortalecimiento del ecosistema del
videojuego, los eSports y el entretenimiento digital, el fomento de la innovaciéon
tecnoldgica y creativa aplicada, la atracciéon de talento, empresas e inversion, la
dinamizacion del sector profesional y el posicionamiento estratégico de la ciudad de
Valéncia como referente nacional e internacional en videojuegos y tecnologias
inmersivas, Yy reconociéndose mutuamente la capacidad y legitimidad necesarias
para la formalizacidon del presente convenio, y de conformidad con lo dispuesto en los
articulos 22.2.a) y 281 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de
Subvenciones, en el articulo 65 del Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el que se
aprueba su Reglamento, y en los articulos 22 y 23 de la Ordenanza General de
Subvenciones del Ayuntamiento de Valéncia, procede la suscripcion del presente
convenio, que se regira por las siguientes

CLAUSULAS

Primera. Objeto del convenio

El presente convenio tiene por objeto canalizar la subvencién nominativa concedida
por la Fundacién a ENCOM GAMES por parte de la Fundacion, para la organizaciéon y
desarrollo del evento “OWN - Open World Now 20267, que se celebrara en la ciudad de
Valéncia del 3 al 5 de junio de 2026.

El evento se alinea con el Plan de Actuacion 2026 de Valéncia Innovation Capital,
dentro de la Actividad 2 - Ecosistema Innovador, contribuyendo a la dinamizacion del
ecosistema tecnoldgico, creativo y del videojuego, asi como a la proyeccion nacional
e internacional de Valéncia.
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El contenido detallado, alcance y caracteristicas del evento ‘OWN 2026’ se describen
en el ANEXO |, que forma parte integrante del presente convenio.

Segunda. Gastos subvencionables

De acuerdo con lo establecido en el articulo 31 de la Ley 38/2003 de 17 de noviembre
General de Subvenciones (en adelante LGS) se consideran gastos subvencionables los
generados como consecuencia del desarrollo de las actividades que se realicen en
aplicacion del presente convenio de colaboracién, tanto gastos directos como
indirectos, siempre que se pueda individualizar su cuantia y respondan de manera
indubitada a la naturaleza de la actividad subvencionada.

En cumplimiento del art. 27.7 de la Ordenanza General de Subvenciones del
Ayuntamiento de Valencia y sus organismos publicos (en adelante OGS), se fija como
maximo en el 8% los gastos indirectos subvencionables.

En ningln caso, el coste de adquisicion de los gastos subvencionables podra ser
superior al valor de mercado.

Por el contrario, no seran objeto de subvencidn los gastos de adquisicion de bienes
inventariables, los gastos producidos por motivo de procesos judiciales y los
impuestos, excepto los correspondientes al pago del personal y de las facturas que
ocasione la actividad subvencionada.

En el caso de que ENCOM GAMES no pudiera recuperar el IVA, este sera financiable
previa emisidon de certificado por el representante de la entidad con poder bastante
y relativo a que las cuotas soportadas no han sido objeto de deduccion.

Tercera. - Actividades a realizar

ENCOM GAMES desarrollara, en el marco del presente convenio, las actuaciones
necesarias para la ejecucion del Evento ‘OWN 2026°, de conformidad con lo previsto
en el Anexo |, incluyendo, entre otras:

e Produccién y organizacién del evento

o Diseflo, planificacion y gestion integral del evento, incluyendo la
configuracion del recinto, montaje y operacion de escenarios
principales y secundarios, infraestructuras técnicas, logistica, control
de accesos, sequridad y servicios asociados.

o Organizacién de competiciones profesionales y abiertas, exhibiciones,
espectaculos y contenidos vinculados al videojuego, los eSports y el
entretenimiento digital.

e Contenidos y programacion estratégica

o Desarrollo de una programacion de contenidos diversificada, que
combine competiciones, exhibiciones, ponencias, mesas redondas,
experiencias inmersivas y actividades divulgativas.
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Incorporacion de contenidos vinculados a la innovacion tecnoldgica, la
creatividad digital, la formacién y la transferencia de conocimiento,
dirigidos tanto a publico profesional como general.

e Espacios de ecosistema, innovacion y emprendimiento

O

Habilitacion y dinamizacién de espacios especificos para startups,
empresas emergentes, estudios creativos y agentes del ecosistema,
con especial atencidn a la visibilizacion del talento local y al ecosistema
Valencia Game City.

Impulso de espacios de encuentro entre empresas, profesionales,
inversores, instituciones y agentes formativos, favoreciendo la

e Acciones de formacion, divulgacion y captacion de talento

O

Realizacion de actividades formativas, charlas y sesiones divulgativas
orientadas al desarrollo de competencias digitales, la profesionalizaciéon
del sector y la atraccion y retencion de talento especializado.
Conexién con universidades, centros formativos y agentes del
ecosistema educativo y creativo.

e Impacto urbano, econémico y participacion ciudadana

@)

Desarrollo de un evento de caracter abierto e inclusivo que fomente la
participacion ciudadana, la diversidad y la accesibilidad, conectando la
innovacion y el ocio digital con el tejido urbano y social de la ciudad.
Contribucién a la dinamizacién econémica de Valéncia, generando
impacto positivo en sectores como el turismo, la hosteleria, el comercio
y los servicios.

e Comunicacion, proyeccion y posicionamiento de ciudad

O

Ejecucion de acciones de comunicacion y difusion que refuercen la
proyeccion nacional e internacional de Valéncia, posicionandola como
ciudad referente en videojueqgos, entretenimiento digital y tecnologias
inmersivas.

Integracion del evento en la estrategia de Valéncia Innovation Capital,
incorporando la imagen institucional de la Fundacion y del
Ayuntamiento de Valéncia en los términos establecidos en el presente
convenio.

Cuarta. Obligaciones de ENCOM GAMES

Con caréacter general, ENCOM GAMES debera cumplir las obligaciones previstas en el
articulo 14 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones, asi como
las que se derivan del presente convenio y de la normativa que resulte de aplicacion.

Asimismo, y con caracter especifico, ENCOM GAMES se compromete a:

Ejecutar las actuaciones que fundamentan la concesién de la subvencion,
consistentes en el desarrollo y ejecucién del Evento ‘OWN 2026’ de
conformidad con lo previsto en la clausula tercera del presente convenio y

en el Anexo |, y dentro del plazo de vigencia establecido.
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e Acreditar ante la Fundacion la correcta realizaciéon de las actividades objeto
de subvencion mediante la presentacion de la correspondiente
justificacion técnica y econdmica, en los términos y plazos establecidos en
este convenio y en la normativa aplicable en materia de subvenciones.

e Someterse a las actuaciones de comprobaciéon, seguimiento y control que
pueda efectuar la Fundacién, asi como a cualesquiera otras actuaciones de
verificacion que correspondan a los odérganos competentes del
Ayuntamiento de Valéncia u otros 6érganos de control, facilitando cuanta
informacién le sea requerida en relacidon con la ejecucion del programa
subvencionado.

e Garantizar la participacion institucional de la Fundacién en las actividades
publicas del Evento °‘OWN 2026°, mediante la adecuada visibilidad
institucional y la posibilidad de intervencidon o presencia de representantes
de la Fundacién, cuando proceda.

e (Colaborar en la difusiéon del evento, a través de los canales propios de
comunicacién de ENCOM GAMES, contribuyendo a la visibilizacion del
ecosistema profesional del videojuego, los esports y las tecnologias
inmersivas en la ciudad de Valéncia, asi como de las actividades, contenidos
e iniciativas desarrolladas en el marco del evento “OWN 2026”, en
coordinacién, en su caso, con la estrategia de comunicacion de la
Fundacion.

Quinta. - Compatibilidad con otras fuentes de financiaciéon

La subvencién concedida serd compatible con cualesquiera otras subvenciones,
ayudas, ingresos o recursos que pueda recibir la entidad beneficiaria para la misma
finalidad, procedentes de cualesquiera Administraciones o entes publicos o privados,
siempre que la suma de las aportaciones recibidas, incluida la que se articula mediante
este convenio de colaboracién, no supere el coste total de la actividad
subvencionada.

ENCOM GAMES deberd comunicar la obtencién de los recursos a los que se hace
referencia en el apartado anterior. Esta comunicacion debera efectuarse tan pronto
como se conozca Yy, en todo caso, con anterioridad a la justificacion de la aplicacion
dada a los fondos percibidos segun establece el articulo 14.d) de la LGS.

Cuando las actividades hayan sido financiadas, ademas de con esta subvencién, con
otras subvenciones o recursos, debera acreditarse en la justificacion el importe,
procedencia y aplicaciéon de tales fondos a las actividades subvencionadas segun el
articulo 30.4 de la LGS.

Sexta. - Coste del convenio
El importe de la subvencién objeto del presente convenio asciende a 150.000,00
euros (ciento cincuenta mil euros), que seran aportados por Valéncia Innovation
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Capital a favor de ENCOM GAMES, con cargo al presupuesto de la Fundacién
correspondiente al ejercicio 2026.

El abono de la subvencion se efectuara conforme al procedimiento previsto en la
clausula octava del presente convenio. En consecuencia, no se realizara ninguin pago
anticipado ni abono a cuenta.

Si, tras el andlisis de la documentacion justificativa aportada, la Fundacién apreciara
que determinados gastos no resultan subvencionables o0 no cumplen los requisitos
establecidos en la normativa aplicable, Unicamente se abonarda el importe
correspondiente a los gastos considerados elegibles, sin que ello genere derecho
alguno al pago de la totalidad de la cuantia inicialmente prevista.

Sin perjuicio de lo anterior, y para el supuesto de que, tras la realizacién del pago, se
detectara que total o parcialmente los gastos financiados no se han ejecutado, no se
ajustan al objeto del convenio, no cumplen los requisitos de elegibilidad o han sido
incorrectamente justificados, la Fundaciéon iniciara el procedimiento de reintegro
total o parcial de las cantidades indebidamente percibidas, de conformidad con lo
dispuesto en los articulos 36 y 37 de la Ley General de Subvenciones y demas
normativa aplicable.

Séptima. - Justificacion

ENCOM GAMES debera justificar la aplicaciéon de los fondos percibidos de conformidad
con lo dispuesto enlos articulos 30 y 31de laLey 38/2003, de 17 de noviembre, General
de Subvenciones (LGS), en el articulo 72 del Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por
el que se aprueba su Reglamento, y en el articulo 30 de la Ordenanza General de
Subvenciones del Ayuntamiento de Valéncia y sus Organismos Publicos.

La justificacion se realizara mediante cuenta justificativa ordinaria con aportacion de
justificantes de gasto y de pago, correspondiente al ejercicio 2026, referida a gastos
devengados Yy efectivamente pagados dentro del periodo de elegibilidad
comprendido entre el 1de enero y el 31 de diciembre de 2026.

La cuenta justificativa deberé incluir, necesariamente, la siguiente documentacion:

a) Una memoria de actuacion, justificativa del cumplimiento de las condiciones
impuestas en la concesion de la subvencidon, con indicacion detallada de las
actividades realizadas y de los resultados obtenidos.

b) Una relaciéon clasificada de la totalidad de los gastos e inversiones de la
actividad subvencionada, con identificacion del acreedor, nimero de factura
o documento equivalente, importe, fecha de emisiéon y fecha de pago,
acompanada de todas las facturas y de los justificantes de pago
correspondientes, conforme a los requisitos establecidos en la normativa
aplicable.
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En caso de que la subvencion se hubiera concedido con arreglo a un
presupuesto estimado, deberan indicarse las desviaciones producidas.

c) Unarelacion detallada de otros ingresos o subvenciones que hayan financiado
la actividad subvencionada, con indicaciéon del importe y su procedencia.
En caso de no existir financiacién adicional, se debera aportar declaracion
responsable acreditando lainexistencia de otros ingresos o ayudas destinados
a la ejecucion del programa.

Asimismo, ENCOM GAMES debera aportar los certificados acreditativos de encontrarse
al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones con la Agencia Estatal de
Administracion Tributaria (AEAT), la Agencia Tributaria Valenciana (ATV), la Tesoreria
General de la Sequridad Social (TGSS) y la Hacienda Local del Ayuntamiento de
Valéncia, todos ellos vigentes en la fecha de presentacion de la justificacion.

A efectos de la validacidon de la justificacion serd suficiente la presentacién del
justificante de haber solicitado el certificado de estar al corriente con la Hacienda
Local del Ayuntamiento de Valéncia. Una vez recibido dicho certificado, debera
remitirse a la Fundacién, a la cuenta de correo siquiente:
convocatorias@vlcinnovation.com

La no presentacioén de la justificacion dentro del plazo establecido, sin autorizaciéon
de ampliacién, comportard la pérdida del derecho al cobro, sin perjuicio de las
responsabilidades que pudieran derivarse.

Octava. - Pago de la subvencion

A efectos de la justificacion, podran presentarse justificaciones parciales, siempre
gue la memoria técnica y econdmica presentada se corresponda con la finalidad del
evento subvencionado, e incluya una descripcion detallada de las actividades
realizadas y los resultados obtenidos. Como maximo, podrd presentarse una
justificacion parcial cada dos meses.

En caso de no optarse por la modalidad de justificaciones parciales, la justificacion
final debera presentarse en el plazo maximo de un mes a contar desde el 31 de
diciembre de 2026.

Con caracter previo a la realizacién de cualquier pago, ya sea total o parcial, ENCOM
GAMES debera acreditar que se encuentra al corriente en el cumplimiento de sus
obligaciones tributarias con la Agencia Estatal de Administracién Tributaria (AEAT), la
Agencia Tributaria Valenciana, con la Sequridad Social y con el Ayuntamiento de
Valencia.
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En todo caso, no podra realizarse el pago total o parcial derivado de una justificacion
hasta que:

e Se hayan aportado todos los certificados acreditativos del cumplimiento de
las obligaciones tributarias (AEAT y ATV), con la Sequridad Social y con la
Hacienda Local del Ayuntamiento de Valéncia, todos ellos vigentes en la fecha
de justificacion de la subvencion.

e ElI personal técnico responsable de la Fundacion haya emitido el
correspondiente informe favorable tras la revisiébn de la documentacion
justificativa presentada

e La Direccidon-Gerencia haya dictado la resoluciéon de autorizaciéon de pago, a
propuesta del personal técnico de la Fundaciéon responsable del expediente.

Novena. - Subcontratacion

ENCOM GAMES podra subcontratar con terceras personas la ejecucion hasta el 50% de
la actividad que constituye el objeto de la subvencién. Queda fuera de este concepto
la contratacion de aquellos gastos en que tenga que incurrir el beneficiario para la
realizacion por si mismo de la actividad subvencionada.

Dicha subcontratacion se ajustara, en todo caso, a lo dispuesto en el articulo 29 de la
LGS y en el articulo 68 del RGS.

No podran subcontratarse actuaciones con personas o entidades vinculadas en los
términos del art. 29.7 LGS, salvo autorizacién previa y condiciones de mercado

Décima. - Comisién de sequimiento
Se establece una Comisién de Sequimiento para el control de la adecuada ejecuciéon
de las actividades derivadas del presente convenio.

La Comisién debera reunirse, al menos, una vez durante la vigencia del convenio con
el fin de verificar el cumplimiento de los compromisos asumidos por las partes, sin
perjuicio de las funciones de control y comprobacién que correspondan a los érganos
competentes.
Estard integrada por cuatro miembros, designados de la siquiente forma:
e Dosrepresentantes de la Fundacion, de los cuales:
o La subdirectora de Emprendimiento Tecnoldgico, que ejercerd la
presidencia de la Comisidon o persona en quien deleque
o Una persona de entre el personal técnico del area de [+D+i, que actuara
como secretaria de la Comision.
e Dosrepresentantes de ENCOM GAMES, designados por dicha entidad.

Las funciones de la Comisién seran las siguientes:
a) Realizar el seguimiento de las actividades ejecutadas en el marco del presente

Convenio de colaboraciéon entre la Fundacion y ENCOM GAMES para
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convenio.
b) Interpretar y resolver las discrepancias o incidencias que pudieran surgir en la
interpretacion o ejecucion de este.

El régimen de funcionamiento y adopcién de acuerdos de la Comisidon de Sequimiento
se ajustara a lo establecido en la Seccién 3.2 del Capitulo Il del Titulo Preliminar de la
Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico.

Undécima. - Identificacién institucional

En todas las actuaciones que se lleven a cabo, total o parcialmente, en el marco de
este Convenio y que impliquen difusién, comunicacién o publicidad, ya sea impresa,
digital o por cualquier otro medio, debera incorporarse de forma visible el logotipo de
La Fundacién de la CV para la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovacion
Urbana y el Ayuntamiento de Valéncia con el fin de identificar el origen de caréacter
publico de la subvencion.

En caso de incumplimiento de esta obligacion, se aplicara lo dispuesto en el articulo
3.3 del Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el que se aprueba el Reglamento de
la Ley General de Subvenciones.

Duodécima. - Efectos y vigencia

La duracién del presente convenio sera desde la fecha de la ultima firma electrénica
y hasta el 31 de diciembre de 2026, siendo sus efectos retroactivos al 1 de enero de
2026, exclusivamente a los efectos de la imputacion de las actividades y gastos
subvencionables.

Decimotercera. - Modificaciones
Modificaciones no sustanciales y prérroga del plazo de ejecuciéon

ENCOM GAMES podréa solicitar la modificacion no sustancial de las actuaciones
subvencionadas, entendiendo por tales aquellos ajustes de caracter organizativo o
técnico que resulten necesarios para la correcta ejecucion del evento y que no
alteren su objeto, finalidad, contenidos esenciales, presupuesto aprobado ni los
elementos determinantes de la concesion.

Asimismo, ENCOM GAMES podréd solicitar la prérroga del plazo de ejecucion,
exclusivamente cuando concurran circunstancias sobrevenidas que dificulten o
impidan la realizacion de las actividades dentro del plazo inicialmente previsto y
siempre que dichas circunstancias no sean imputables a la entidad beneficiaria.

Las modificaciones no sustanciales y las solicitudes de prérroga deberan solicitarse
antes de la finalizacion del plazo de ejecucion, mediante escrito dirigido a
convocatorias@vlicinnovation.com y acompafiadas de memoria motivada que
justifique la necesidad del cambio y quede acreditada la concurrencia de

Convenio de colaboraciéon entre la Fundacion y ENCOM GAMES para
el desarrollo del evento ‘OWN - Open World Now 2026”, mediante
la concesidn de una subvencién en régimen de concesion directa. Pagina 11 de 25



- Valéncia

) ﬁd} AJUNTAMENT | /] (e
WY pevaLENciA | /) capital

circunstancias sobrevenidas, siempre que no se perjudiquen derechos de terceros ni
se desvirtue la finalidad de la subvencién.

Las solicitudes seran resueltas por el érgano colegiado de la Fundacion y notificadas
a ENCOM GAMES en un plazo maximo de diez (10) dias naturales desde su recepcién

Ampliacion del plazo de justificacion
ENCOM GAMES podré solicitar la ampliacién del plazo de justificacion, exclusivamente
cuando concurran causas de fuerza mayor o circunstancias excepcionales

debidamente justificadas y no imputables a la entidad beneficiaria, que impidan o
dificulten de manera grave la presentacion de la documentacion justificativa en el
plazo inicialmente previsto.

A estos efectos, podran considerarse causas de fuerza mayor o circunstancias
excepcionales, entre otras, situaciones de emergencia o catastrofes naturales;
problemas graves de salud o fallecimiento de una persona imprescindible para la
preparacion o tramitacioén de la justificacion; incidencias técnicas o logisticas graves
que no hubieran podido preverse ni evitarse con una planificacion diligente;
decisiones o restricciones administrativas sobrevenidas; o la indisponibilidad
sobrevenida de espacios o servicios necesarios por causas ajenas al beneficiario.

No se consideraran causas vélidas: retrasos por planificaciéon insuficiente; falta de
organizacion interna; acumulacion de tareas; indisponibilidad de personal propio; ni
incidencias relacionadas con la obtencion de documentacion de proveedores,
subcontratistas u otros terceros cuya gestion corresponda al beneficiario, ni
cualquier otra circunstancia imputable a su gestion.

La solicitud debera presentarse antes de la finalizaciéon del plazo de justificacion,
mediante escrito dirigido al correo electrénico convocatorias@vlcinnovation.com, y
acompanarse de la documentacion acreditativa correspondiente. La ampliacién que
pudiera autorizarse no podra superar la mitad del plazo de justificacién inicialmente
establecido.

La presentaciéon de una solicitud de ampliacion del plazo de justificacion no detiene
ni aplaza el cédmputo del plazo original. Por ello, salvo que la ampliaciéon haya sido
autorizada expresamente antes de que finalice el plazo vigente, ENCOM GAMESdebera
presentar la justificacion dentro del plazo inicial, sin perjuicio de la resolucidon
posterior de la solicitud.

Si la ampliacién es denegada y la entidad beneficiaria no hubiera presentado la
justificacioén en el plazo inicial, se iniciara el procedimiento de reintegro.
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Las solicitudes seran resueltas por el 6rgano colegiado de la Fundacion y notificadas
a ENCOM GAMES en el plazo maximo de diez (10) dias naturales desde su recepcién

Decimocuarta. - Consecuencias aplicables en caso de incumplimiento

El incumplimiento por parte de ENCOM GAMES de las obligaciones derivadas del
presente convenio, asi como de las previstas en la Ley 38/2003, de 17 de noviembre,
General de Subvenciones (LGS), su Reglamento, y la Ordenanza General de
Subvenciones del Ayuntamiento de Valéncia, daré lugar, en su caso, al reintegro total
o parcial de la subvencién percibida, junto con los intereses de demora previstos en
el articulo 38 de la LGS.

Constituiran causas de reintegro las recogidas en el articulo 37 de la LGS, y en
particular:

a) el incumplimiento total o parcial del objetivo, de la actividad o de la finalidad
del convenio;

b) el incumplimiento de la obligacién de justificacion o la presentacién
extemporanea de la justificacién cuando no haya sido autorizada ampliacion
del plazo;

c) la obtencién de la subvencién falseando las condiciones requeridas para ello u
ocultando las que lo hubieran impedido;

d) elincumplimiento de las condiciones impuestas con motivo de la concesion;

e) la resistencia, excusa, obstruccién o negativa a las actuaciones de
comprobacion.

En todo caso, el reintegro sera total cuando el incumplimiento afecte a elementos
esenciales del evento o impida alcanzar la finalidad de la subvencién.

Asimismo, procedera el reintegro total o parcial cuando, una vez realizada por la
Fundacién la comprobacion de la documentacion justificativa presentada, integrada
por la totalidad de las facturas y justificantes de gasto y de pago aportados por la
entidad beneficiaria, se constate que los gastos analizados no guardan vinculaciéon
con la actividad subvencionada, no resultan elegibles o no cumplen los requisitos
establecidos en la normativa aplicable

Cuando el grado de cumplimiento sea parcial, pero las actuaciones realizadas se
aproximen de manera significativa al cumplimiento total del objeto del convenio, y
exista una actuacidén inequivocamente dirigida a satisfacer los compromisos
asumidos, la cuantia del reintegro sera proporcional a la parte de la actividad no
ejecutada o incumplida, de acuerdo con los criterios establecidos en los articulos 37
de la LGS y 91 del Reglamento de la LGS.

A estos efectos, el grado de incumplimiento se valorara atendiendo, entre otros
criterios, a:
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e La norealizacion de actuaciones previstas o su realizacion defectuosa;

e Lareduccion sustancial del alcance, calidad o contenidos del evento.

e El incumplimiento de obligaciones esenciales vinculadas a la finalidad del
convenio;

e La deficiencia o insuficiencia de la documentacion justificativa cuando impida
acreditar adecuadamente la actividad realizada.

El procedimiento de reintegro se tramitara conforme a lo dispuesto en los articulos 41
y siqguientes de la LGS, en los articulos 94 y siguientes del Real Decreto 887/2006, y
en el Capitulo VI de la Ordenanza General de Subvenciones del Ayuntamiento de
Valéncia, garantizandose en todo caso el tramite de audiencia a la entidad
beneficiaria.

En caso de que la entidad beneficiaria no presente la justificacion dentro del plazo
establecido, y no se haya autorizado la ampliacién prevista en este convenio, se
produciré la pérdida del derecho al cobro de la subvencién, sin que proceda reintegro
alguno al no haberse efectuado el pago.

Las posibles infracciones en materia de subvenciones se graduaran y sancionaran
conforme a lo establecido en el Titulo IV de la LGS, sin perjuicio de las
responsabilidades adicionales que pudieran derivarse.

Decimoquinta. - Extinciéon del convenio
El presente Convenio se extinguira por el cumplimiento de las actuaciones que
constituyen su objeto o por incurrir en causa de resolucion.

Son causas de resolucion:

a) Eltranscurso del plazo de vigencia del Convenio.

b) Elacuerdo unanime de todos los firmantes.

c) El incumplimiento de las obligaciones y compromisos asumidos por parte de
alguno de los firmantes.

d) La declaracion judicial de nulidad

e) Cualesquiera otras causas previstas en el presente convenio o en la normativa
de aplicacion.

Decimosexta. Proteccion de datos de caracter personal

La ejecucion del presente convenio implica el tratamiento de datos de caracter
personal, por lo que las partes se comprometen a cumplir lo dispuesto en el
Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 27 de abril de
2016 (RGPD), y en la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Protecciéon de Datos
Personales y garantia de los derechos digitales.
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De conformidad con lo previsto en los articulos 13 y 14 del RGPD, se informa lo

siguiente:

a)

b)

c)

d)

f)

Nombre del tratamiento: Subvencién nominativa para el desarrollo del Evento
‘OWN 2026’

Responsable del tratamiento: Fundacion de la Comunitat Valenciana para la
Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovaciéon Urbana.

Finalidad del tratamiento: Gestionar, tramitar, controlar y justificar la
subvenciéon nominativa, incluyendo la verificacion del cumplimiento de
requisitos, la gestidon de pagos, la justificacion de gastos, el seguimiento del
evento, la elaboracidon de informes y el cumplimiento de las obligaciones
legales en materia de subvenciones, transparencia y control financiero.
Legitimaciéon: Cumplimiento de una misién realizada en interés publico y de
obligaciones legales aplicables al responsable del tratamiento.

Ejercicio de derechos: Las personas interesadas tienen derecho a solicitar el
acceso, rectificacion y supresion de sus datos de caracter personal, asi como
solicitar la limitacién u oposicidon a su tratamiento y a no ser objeto de
decisiones individuales automatizadas, de forma presencial o telematica, de
conformidad con lo previsto en la siquiente direccién de correo electrénico:
dpdlasnaves@unive.es

Reclamaciones: En caso de considerar vulnerados sus derechos, la persona
interesada podra presentar reclamaciéon ante la Agencia Espafola de
Proteccién de Datos.

Cuando ENCOM GAMES, la persona solicitante o su representante legal aporten en el

marco del presente convenio datos de caracter personal de terceres personas,

deberan informar previamente a dichas personas de los siguientes extremos:

a)

b)

La comunicacion de sus datos a la Fundaciéon de la Comunitat Valenciana para
la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovacion Urbana para su
tratamiento en el &mbito de sus competencias y de acuerdo con los fines del
procedimiento.

La posibilidad de que la Fundacién realice consultas y verificaciones
relacionadas con dichos datos con el fin de comprobar, entre otros extremos,
su veracidad. En aquellos supuestos en que dichas consultas requieran
autorizacion conforme ala normativa aplicable, la persona que aporte los datos
debera haber recabado previamente dicha autorizacion, que quedara a
disposicion de la Administraciéon cuando sea requerida.

La posibilidad y forma de ejercer los derechos de acceso, rectificacion,
supresion, limitacion del tratamiento u oposicidon que les asisten en relaciéon
con el tratamiento de sus datos personales.

Decimoséptima. Registro y publicidad del convenio
El presente Convenio sera publicado en el Portal de Transparencia de La Fundaciéon de
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la CV para la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovacion Urbana, habilitado en
la web del Ayuntamiento de Valencia., en cumplimiento con lo establecido en el
articulo 20.g) del Reglamento de Gobierno Abierto: Transparencia, publicado en el
B.0O.P. de 8 de julio de 2020.

Asimismo, de conformidad con lo dispuesto en la normativa vigente en materia de
subvenciones, se dard cuenta del presente convenio a la Base de Datos Nacional de
Subvenciones (BDNS), a los efectos de su registro y publicidad obligatoria.

Decimoctava. Normativa aplicable y jurisdiccion

El presente convenio se reqird por lo dispuesto enla Ley 38/2003, de 17 de noviembre,
General de Subvenciones; en el Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el que se
aprueba su Reglamento; en la Ordenanza General de Subvenciones del Ayuntamiento
de Valéncia; en la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector
Publico; y enla Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun
de las Administraciones Publicas.

Las cuestiones litigiosas que pudieran surgir sobre la interpretacion, ejecucion,
modificacidn o extincion del presente convenio serdan competencia del orden
jurisdiccional contencioso-administrativo, siendo competentes los Juzgados y
Tribunales de la ciudad de Valéncia.

Y en prueba de conformidad, las partes firman electronicamente el presente
documento, considerandose como lugar de celebracion la ciudad de Valéncia y como
fecha del convenio la correspondiente a la ultima de las firmas electrénicas

incorporadas.
Por La Fundacion, Por ENCOM GAMES,
Fi r mado por PAULA MARI A 243984147 Firmado digitalmente
LLOBET VI LARRASA - DN JAVIER por 243984142

JAVIER CARRION (R:

***Q9295** e| dia 15/05/2026 . B98505688)
con un certificado emtido CARRION (R: Fecha: 2026.05.19
por ACCVCA- 120 B98505688) 13:38:38+02'00

Paula Maria Llobet Vilarrasa Javier Carrion Viana
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EL MAYOR EVENTO DE ENTRETENIMIENTO DIGITAL EN ESPANA,
CONECTANDO EL VIDEOJUEGO CON LA INNOVACION, EL
EMPRENDIMIENTO Y LA DIVERSIDAD

IMPULSANDO VALENCIA: DEL DESARROLLO LOCAL AL LIDERAZGO
INTERNACIONAL

En apenas dos anos, OWN ha pasado de ser una novedad a convertirse en la cita
ineludible del entretenimiento digital en Espana. Su ascenso metedrico ha transformado
el panorama de los eventos hibridos, logrando conectar con maestria el mundo
presencial y el digital. Hoy, es el punto de referencia donde convergen las comunidades
tecnoldgicas mas exigentes y el publico masivo, redefiniendo lo que significa vivir una
experiencia de gaming y tecnologia de vanguardia.

De cara a 2026, el evento se integra plenamente en la estrategia de Valencia Innovation
Capital. OWN no es solo una feria; es un motor de transformacion que impulsa a Valencia
como una ciudad moderna, diversa y creativa. Al atraer talento y empresas, el evento
fortalece el tejido industrial local, genera empleo especializado y proyecta la imagen de
la region como un hub tecnoldgico de relevancia internacional.

Con una prevision de 60.000 visitantes en el recinto y un alcance de millones de
personas a través de plataformas digitales, OWN trasciende lo econdmico para
convertirse en una herramienta de cohesion social. Es un espacio donde la creatividad y
la tecnologia se dan la mano, facilitando el encuentro entre profesionales, empresas y
ciudadanos. Mas que un evento, es una plataforma generadora de oportunidades y un
escaparate del potencial humano en la era digital.

El valor diferencial de OWN se manifiesta en:

e Activacion del mercado laboral: Creacidn de puestos de trabajo técnicos y creativos,
impulsando tanto el talento especializado como la red de proveedores de la region.

e Efecto multiplicador en el turismo: Atraccién de un flujo constante de visitantes que
dinamiza la hoteleria, el comercio y la gastronomia local.

* Proyeccion de marca ciudad: Consolidacion de Valencia como un referente
internacional en vanguardia tecnoldgica y ocio digital.

Mas que un festival, OWN actua como un acelerador de cambio que vincula la
innovacion con la sostenibilidad y la cooperacion intersectorial. Es la prueba tangible de
como una apuesta estratégica por eventos de alto nivel puede modernizar una ciudad,
captando inversion extranjera y posicionandola en la hoja de ruta de las tendencias
globales.

OW/N
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CONTRIBUCION A LOS OBJETIVOS DE VALENCIA INNOVATION CAPITAL

OWN se integra en el ADN de Valencia Innovation Capital, funcionando como el nexo de
unidn entre los principales actores del emprendimiento y la innovacidn tecnoldgica. Para
la edicion de 2026, el evento evoluciona, diversificando su propuesta con competiciones
abiertas a todos los perfiles, a la vez que escala su presencia global mediante torneos de
élite y experiencias de primer nivel. Este modelo de crecimiento reafirma a Valencia
como un centro neuralgico de transformacion, donde la economia, la politica y la
sociedad convergen hacia un modelo sostenible y digitalmente avanzado.

UN HORIZONTE DE PARTICIPACION CIUDADANA

Este afo, el festival trasciende sus limites habituales, lanzando iniciativas disenadas para
involucrar activamente a toda la sociedad. El programa incluye:

e Gaming sin Barreras: Desde torneos internacionales que captan la atencion del
mundo entero, hasta competiciones inclusivas adaptadas a cualquier edad o nivel de
destreza.

e Aulas de Innovacion: Talleres practicos enfocados en la formacion técnica y el
desarrollo del pensamiento creativo.

e Espacios de Diversidad: Experiencias inmersivas que utilizan la tecnologia como
herramienta para fomentar la integracion y la pluralidad.

NOVEDADES DESTACADAS DE VALENCIA INNOVATION CAPITAL EN
OWN 2026

OWN

Ecosistema Valencia Game City: Una zona exclusiva que pone el foco en las empresas y
proyectos que integran el tejido de Valencia Game City. Este rincdn no solo visibiliza el
talento local, sino que subraya el papel fundamental de estas organizaciones en la
evolucion digital y el crecimiento econdmico de nuestra ciudad.

Gamejam Valencia: La vertiente mas creativa del evento, donde los desarrolladores
aceptan el reto de crear videojuegos que den respuesta a los desafios urbanos, sociales
y culturales de Valencia. Una iniciativa que posiciona a la ciudad a la vanguardia de la
tecnologia aplicada a la sostenibilidad y el compromiso social.

OWN Community Talks: Un punto de encuentro estratégico pensado para el didlogo
entre expertos de los esports y el entretenimiento digital. A través de mesas redondas y
dinamicas de networking, el evento busca generar un flujo constante de ideas que
consolide a Valencia como un referente internacional en innovacién y conocimiento
sectorial.

Startup Showcase (en alianza con EOI): Gracias al apoyo de la Escuela de Organizacion
Industrial, este espacio se convierte en el escaparate perfecto para que las startups
tecnoldgicas y de videojuegos den a conocer su talento. Es la plataforma ideal para
captar la atencion de inversores y ganar relevancia en un ecosistema profesional de alto
nivel.
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DETALLE DE INVERSIONES

CONTROL DE ACCESOS

El control de accesos se realizard mediante un nuevo sistema
NFC incluido en cada una de las pulseras que llevaran los
visitantes del evento, ya sean visitantes de dia como prensa,
staff o jugadores. Se plantea también el uso de dispositivos
para el control de aforo de cada uno de los pabellones en los -3
que se realizard el evento. Por ultimo se incluye también el &
sistema de Cashless del evento.

INVERSION 50.000€
r

CONTENIDOS

§ . _#& Dentro del evento se dispondra de una amplia variedad de
\ % '{ "%+ # contenidos, entre los que cabe destacar los siguientes:
\‘n ‘*f’ Clasificatorio Oficial del Mundial de Brawl Stars con Supercell,

: gy " Competicion Nacional Profesional de League of Legends con
la LVP, Zona de Hiperexperiencias y Realidad Aumentada,
Evento Gastrondmico con musica en directo, zona infantil y
\ juegos; 2 escenarios secundarios con concursos de cosplay,

‘ talleres y actividades; stands de grandes marcas y zona LAN.

[l INVERSION 340.000€

ESCENARIOS PRINCIPALES

Dentro del panorama competitivo del evento, se incluyen 3
escenarios donde se alojaran el Clasificatorio Mundial de
Brawl Stars, la Competicion Nacional de League of Legends y
contenidos musicales. Estos escenarios disponen de una
capacidad de unas 2.000 personas y en los que se utilizara ' 4l
una amplia variedad de audiovisuales para crear uno de los i“’ﬁ
mayores espectaculos. <

INVERSION 180.000€ -
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DETALLE DE INVERSIONES

INVERSION 200.000€

PERSONAL LY

El personal estara formado por los técnicos y montadores de
los escenarios principales y secundarios, el staff de cada una |
de las marcas que vienen como expositores. Un amplio grupo
de personal (crew) dedicado a mejorar la experiencia del L
visitante y a ayudarle en todo lo que pueda necesitar. l

LOGISITICA

Corresponde al gasto relacionado con los materiales y
estructuras necesarios para la correcta ambientacion y
. montaje de los escenarios principales y secundarios, asi como
de los stands de las diferentes marcas participantes en el
evento, asegurando una logistica eficiente y profesional.

INVERSION 55.000€

HOSPITALITY

Incluye los gastos de alojamiento y transporte necesarios |
para garantizar la participacion de jugadores, ponentes,
moderadores e influencers, abarcando reservas hoteleras,
traslados al evento y desplazamientos internos. Estos !
elementos aseguran la comodidad y puntualidad de los
participantes clave, contribuyendo al éxito del evento.

INVERSION 45.000€
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DETALLE DE INVERSIONES

- 4, . MARKETING Y COMUNICACION
= . Desarrollo de campanas digitales, produccion de contenidos y

& @ estrategias promocionales en multiples canales, asegurando
” ~ mer la maxima visibilidad del evento y posicionando a OWN como
} = ey referente en entretenimiento digital e innovacién, atrayendo

tanto a audiencias locales como internacionales.

INVERSION 100.000€

VALENCIA INNOVATION CAPITAL

Corresponde al gasto asociado a la realizacion de acciones v ’W

clave como OWN Community Talks, Gamejam Valencia y
espacios para startups y empresas locales, asegurando el
impacto y posicionamiento de Valencia como referente en
innovacion, tecnologia y sostenibilidad dentro del ecosistema
digital.

INVERSION 60.000€
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i PRESTACION DE SERVICIOS
< Este apartado se corresponde con todas aquellas
a necesidades que tendran cada una de las zonas de la
exposicion, la LAN y los escenarios: instalacion eléctrica,
*P(« 7",: L . distribuciéon y gestion de la red de internet, mobiliario para la
& :, v‘,’.\?,. f | zona LAN y stands, y todos los audiovisuales necesarios para

2 los escenarios.

,7_},» b INVERSION 315.000€
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DRESUMEN INVERSIONES

Personal 200.000€

Hospitality 45.000€

Valencia Innovation Capital 60.000€
TOTAL 1.345.000€
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