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CONVENIO DE COLABORACION ENTRE LA FUNDACION DE LA COMUNITAT
VALENCIANA PARA LA PROMOCION ESTRATEGICA, EL DESARROLLO Y LA
INNOVACION URBANA Y ENCOM GAMES, S.L. PARA EL DESARROLLO DEL
PROGRAMA “VALENCIA GAME CITY 2026, MEDIANTE LA CONCESION DE UNA
SUBVENCION EN REGIMEN DE CONCESION DIRECTA.

En la ciudad de Valencia, en la fecha de la firma electronica.

REUNIDOS

De una parte, DONA PAULA MARIA LLOBET VILARRASA, mayor de edad, en su condiciéon
de Vicepresidenta de la Fundaciéon de la Comunitat Valenciana para la Promocién
Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana, con CIF G-98406002 y domicilio en
calle Joan Verdequer, 16, 46024 Valéncia, actuando en nombre y representacién de la
misma, cargo para el que fue nombrada por Resolucién de la Alcaldia de Valéncia de
fecha 29 de septiembre de 2023, y en el ejercicio de las facultades que le han sido
conferidas mediante escritura de elevacién a publico de acuerdos del Patronato
otorgada ante el Notario de Valéncia don Fernando Corbi Coloma, en fecha 5 de
diciembre de 2023, en adelante La Fundacién o Valencia Innovation Capital,
indistintamente.

Y, de otra parte, JAVIER CARRION VIANA, con DNI 24.398.414-Z, en su condicién de
director general de ENCOM GAMES, S.L. con CIF B-98505688 y domicilio en Calle José
Pérez Fuster Metge, 6 - bajo; 46007 Valéncia, en adelante, “ENCOM GAMES™.

Las partes firmantes reconocen mutuamente la capacidad y legitimidad necesarias
para suscribir el presente convenio, en el marco de la autorizaciéon otorgada a la
Fundacién por la Junta de Gobierno Local del Ayuntamiento de Valéncia, en sesiéon
ordinaria de fecha 17 de abril 2026, para la concesién de la correspondiente
subvencion nominativa, y a tal efecto:

EXPONEN

Primero. - Que La Fundacién de la CV para la Promocién Estratéqgica, el Desarrollo y la
Innovacion Urbana forma parte del sector publico local, en calidad de entidad
dependiente del Ayuntamiento de Valencia, de conformidad con lo indicado en la
disposicion adicional duodécima de la Ley 7/1985, de 2 de abril, Reguladora de las
Bases de Régimen Local.

Segundo. - La Fundacién de la CV para la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la
Innovacion Urbana, segun el vigente articulo 3 de sus Estatutos, es una Fundacion sin

Convenio de colaboraciéon entre la Fundacion y ENCOM GAMES para
el desarrollo del programa ‘Valencia Game City 2026”, mediante
la concesidn de una subvencién en régimen de concesion directa. Pagina 1 de 29



> M\ Valéncia
Wity AJUNTAMENT | V' /] inoiation
Se¥ DE VALENCIA \ [ Capital

animo de lucro que se rige por dichos Estatutos y normas que en interpretacion y
desarrollo de los mismos establezca el Patronato, y en todo caso, por las
disposiciones legales vigentes en materia de Fundaciones, en concreto por la Ley
8/1998, de 9 de diciembre, de Fundaciones de la Comunidad Valenciana, estando
adscrita al Ayuntamiento de Valencia, de conformidad con lo indicado en la
disposicion adicional duodécima de la Ley 7/198b, de 2 de abril, Requladora de las
Bases de Régimen Local.

Asimismo, conforme al articulo 2 de los citados estatutos, La Fundacién tiene
personalidad juridica propia y plena capacidad juridica y de obrar y puede, por tanto,
adquirir, poseer, administrar y disponer bienes y derechos de todas clases, contraer
obligaciones y ejercitar derechos, acciones y excepciones.

Tercero. - Que La Fundacion tiene por objeto el desarrollo de actuaciones orientadas
a la promocién de la innovacién, la ciencia, la tecnologia y el emprendimiento
tecnoldgico, y en particular:

a) Promover iniciativas y actividades orientadas al desarrollo de la I+D+i asi como la
transferencia tecnoldgica y de conocimiento a nivel local, nacional e internacional,
impulsando la innovacion y la digitalizacion como estrategia para el desarrollo
productivo y de calidad en la ciudad.

b) Impulsar el desarrollo econdémico basado en la innovacién y la digitalizacion de la
ciudadania y los sectores econdmicos y productivos de la ciudad.

c) Promover estrategiasinnovadoras para fortalecer la participacion ciudadana en los
procesos de transformacion sostenible de Valencia.

d) Ejecutar y programar programas en materia de innovacién y digitalizacion de los
diferentes agentes econémicos y sociales de la ciudad.

e) Posicionar la ciudad de Valencia como polo en tecnologias habilitadoras y
desarrollo de pruebas como VLC Living Lab y convertir Valencia en un hub
tecnolégico de referencia del Mediterraneo.

f) Fomentar la interconexién y la colaboracion entre los diferentes actores que
forman el tejido emprendedor de la ciudad y potenciar el desarrollo de sus
capacidades innovadoras.

g) Cualesquiera otros fines que contribuyan a generar actividades que promuevan y
fomenten el emprendimiento tecnolégico, asi como el fomento de la actividad
econdmica.

h) Promover la cultura tecnolégica de un modo inclusivo entre todos los actores
publicos, privados y de la sociedad civil, prestando especial atencion a la lucha
contra la brecha digital.

i) Promover la innovacién en el ambito de los servicios publicos municipales con
objeto de modernizarlos y ofrecer una respuesta aqil y eficaz a la ciudadania y a
los sectores econémicos.
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i) Fomentar la innovacion cientifica y tecnoldgica apoyandose de modo especial en
las Universidades para la contribucion de Valencia al Desarrollo Sostenible y lucha
contra el cambio climéatico.

k) Conceder subvenciones, premios, patrocinios o ayudas econdémicas de otro tipo a
personas fisicas o juridicas, previa autorizacion del Ayuntamiento de Valencia y
siempre que vayan vinculadas a la consecuciéon de los fines fundacionales de la
entidad.

Cuarto.- Que el programa “Valéncia Game City 2026” constituye una iniciativa
estratégica de Valéncia Innovation Capital, incluida en el Plan de Actuacion 2026 de la
Fundacion dentro del sector estratéqico de Tecnologias Inmersivas y Videojuegos,
orientada a la consolidacion y proyeccioéon del ecosistema del videojuego, los esports
y las tecnologias XR.

Quinto. - Que ENCOM GAMES es una entidad especializada en el desarrollo de
contenidos, programas y eventos del sector del videojuego y las tecnologias
inmersivas, con experiencia acreditada en la ejecucion de iniciativas orientadas a la
consolidaciéon y proyeccion del ecosistema del videojueqgo, los esports y las
tecnologias XR, entre ellas el programa ‘Valéncia Game City’ desde su puesta en
marcha en 2024.

Sexto. - Que las actividades propuestas por ENCOM GAMES para el ejercicio 2026, en el
marco del Programa ‘Valencia Game City 2026°, se alinean con los objetivos
estratégicos de Valéncia Innovation Capital, contribuyendo a:

e La consolidacién y fortalecimiento del ecosistema profesional valenciano del
videojuego, los esports y las tecnologias inmersivas, mediante el apoyo
estructurado a estudios, desarrolladores y empresas creativas del sector.

e El impulso de la innovacion tecnoldgica y creativa aplicada, favoreciendo la
incorporacioén del videojuego y las tecnologias XR en ambitos como la cultura,
la educacion, el turismo, la participaciéon ciudadana y otros contextos de
interés publico.

e El desarrollo y la atraccion de talento especializado, a través de programas de
formacién, mentoria, acompafamiento y conexién con universidades, centros
formativos y agentes del ecosistema educativo y profesional.

e La proyeccioéon nacional e internacional de Valencia como hub del videojuego y
las tecnologias inmersivas, fortaleciendo su posicionamiento estratégico
mediante la participacion en ferias, eventos profesionales, alianzas y redes
sectoriales.

e Ladinamizacién de la comunidad profesional y la generacién de colaboraciones
entre estudios, empresas tecnolégicas, entidades culturales, instituciones
académicas y otros agentes del ecosistema innovador.
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e La promocion de la participacion ciudadana y la activacion urbana, a través de
experiencias gamificadas y acciones que conectan el videojuego con el
espacio publico, el patrimonio, el turismo y la innovacion social.

Séptimo. - Que el Plan de Actuacion 2026 de la Fundacién, en el marco de la Actividad
2 - Ecosistema Innovador y del sector estratégico de Tecnologias Inmersivas y
Videojuegos, prevé expresamente la suscripcion de un convenio subvencional
nominativo con ENCOM GAMES, S.L., con una dotacién econémica de 150.000 euros,
para el desarrollo del Programa ‘Valéncia Game City 2026°.

Octavo. - Que, de conformidad con lo previsto en el articulo 22.2.a) de la Ley 38/2003,
de 17 de noviembre, General de Subvenciones, la subvencion objeto de este convenio
tiene cardcter nominativo, al concurrir razones de interés publico, social y estratégico,
no existiendo alternativa equivalente que pueda desarrollarse en régimen de
concurrencia competitiva.

En virtud de todo lo expuesto, dado que la Fundacion y ENCOM GAMES comparten
objetivos coincidentes en materia de impulso y consolidacion del ecosistema del
videojuego, los esports y las tecnologias inmersivas, el fomento de la innovacién
tecnoldgica y creativa aplicada, el desarrollo y atraccion de talento especializado, la
dinamizacion de la comunidad profesional del sector y el posicionamiento estratégico
de la ciudad de Valéncia como hub nacional e internacional del videojuego y las
tecnologias XR, y reconociéndose mutuamente la capacidad y legitimidad necesarias
para la formalizacidon del presente convenio, y de conformidad con lo dispuesto en los
articulos 22.2.a) y 281 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de
Subvenciones, en el articulo 65 del Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el que se
aprueba su Reglamento, y en los articulos 22 y 23 de la Ordenanza General de
Subvenciones del Ayuntamiento de Valéncia, procede la suscripcion del presente
convenio, que se regira por las siguientes

CLAUSULAS

Primera. Objeto del convenio

El presente convenio tiene por objeto canalizar la subvencién nominativa concedida
por la Fundacién a ENCOM GAMES para la ejecuciéon, durante el ejercicio 2026, del
Programa “Valéncia Game City 2026”.

Dicho programa se alinea con lo previsto en el Plan de Actuaciéon 2026 de Valéncia
Innovation Capital, en el marco de la Actividad 2 - Ecosistema Innovador, y en
particular con las actuaciones orientadas al impulso del ecosistema del videojuego y
las tecnologias inmersivas, el desarrollo y la atraccién de talento especializado, la
dinamizacion del sector creativo-tecnolégico y el posicionamiento nacional e
internacional de la ciudad de Valéncia en este ambito.
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El programa “Valéncia Game City 2026 se integra en la estrategia de Valéncia
Innovation Capital recogida en el citado Plan de Actuacion 2026, dentro del sector
estratégico de Tecnologias Inmersivas y Videojuegos, y se desarrolla de forma estable
y continuada en las instalaciones especificamente habilitadas para tal fin en el
edificio “La Harinera”, como espacio de referencia para la dinamizaciéon del ecosistema
del videojuego, los esports y las tecnologias XR en la ciudad de Valéncia.

A tal efecto, la ejecucion del programa se realizara en dicho emplazamiento, conforme
a la planificacion prevista y a los usos definidos por la Fundacion para este espacio,
sin que resulte de aplicacion un régimen de cesidn accesoria, puntual o condicionada
de espacios.

El contenido detallado, alcance y caracteristicas del programa se describen en el
ANEXO |, que forma parte integrante del presente convenio.

Segunda. Gastos subvencionables

De acuerdo con lo establecido en el articulo 31 de la Ley 38/2003 de 17 de noviembre
General de Subvenciones (en adelante LGS) se consideran gastos subvencionables los
generados como consecuencia del desarrollo de las actividades que se realicen en
aplicacion del presente convenio de colaboracién, tanto gastos directos como
indirectos, siempre que se pueda individualizar su cuantia y respondan de manera
indubitada a la naturaleza de la actividad subvencionada.

En cumplimiento del art. 27.7 de la Ordenanza General de Subvenciones del
Ayuntamiento de Valencia y sus organismos publicos (en adelante OGS), se fija como
maximo en el 8% los gastos indirectos subvencionables.

En ningun caso, el coste de adquisicién de los gastos subvencionables podréa ser
superior al valor de mercado.

Por el contrario, no seran objeto de subvencién los gastos de adquisicidon de bienes
inventariables, los gastos producidos por motivo de procesos judiciales y los
impuestos, excepto los correspondientes al pago del personal y de las facturas que
ocasione la actividad subvencionada.

En el caso de que ENCOM GAMES no pudiera recuperar el IVA, este sera financiable
previa emision de certificado por el representante de la entidad con poder bastante
y relativo a que las cuotas soportadas no han sido objeto de deduccion.

Tercera. - Actividades a realizar

ENCOM GAMES desarrollara, en el marco del presente convenio, las actuaciones
necesarias para la ejecucion del Programa ‘Valencia Game City 2026°, de conformidad
con lo previsto en el Anexo I.
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Las actividades subvencionadas se estructuran en torno a los siguientes ejes de

actuacion, orientados a la consolidacién, dinamizacién y proyeccion del ecosistema

del videojuego, los esports y las tecnologias inmersivas en la ciudad de Valéncia:

1.

Apoyo a estudios y desarrolladores del ecosistema valenciano del videojuego,
mediante acciones de acompafiamiento, asesoramiento, mentoria, generaciéon
de conexiones profesionales y facilitaciéon de oportunidades de crecimiento,
con especial atenciéon a los procesos de profesionalizacion, publicacion,
financiacion y acceso a mercados.

Programas de formacion, mentoria y desarrollo de talento especializado,
dirigidos a profesionales, estudiantes y personas interesadas en el ambito del
videojuego y las tecnologias XR, en colaboracidén con universidades, centros
formativos y agentes del ecosistema educativo y profesional.

Organizacion y dinamizacion de la comunidad profesional del sector, a través
de encuentros, jornadas, talleres, sesiones de networking y otras actividades
orientadas a fortalecer las relaciones entre estudios, empresas, profesionales,
entidades culturales y tecnoldégicas.

Acciones de visibilizacion, networking y posicionamiento del ecosistema,
destinadas areforzar la proyeccion del sector del videojueqgo y las tecnologias
inmersivas de Valéncia a nivel local, nacional e internacional, incluyendo la
generacion de contenidos, la presencia en foros especializados y la promocién
conjunta del ecosistema.

Participacion en ferias y eventos estratégicos del ambito del videojuego y las
tecnologias inmersivas, facilitando la presencia coordinada de agentes del
ecosistema valenciano y contribuyendo al posicionamiento de la ciudad como
referente en este sector.

Acciones de gamificacion, participacion ciudadana y conexién con el espacio
urbano, mediante el disefio y desarrollo de experiencias que integren el
videojuego y las tecnologias inmersivas en el espacio publico, el patrimonio, el
turismo, la cultura y otras iniciativas de innovacion social y urbana.

Cuarta. Obligaciones de ENCOM GAMES

Con caréacter general, ENCOM GAMES debera cumplir las obligaciones previstas en el
articulo 14 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones, asi como
las que se derivan del presente convenio y de la normativa que resulte de aplicacion.

Asimismo, y con caracter especifico, ENCOM GAMES se compromete a:

e Ejecutar las actuaciones que fundamentan la concesiéon de la subvencién,
consistentes en el desarrollo y ejecucion del Programa ‘Valéncia Game City
2026’ de conformidad con lo previsto en la clausula tercera del presente
convenio y en el Anexo |, y dentro del plazo de vigencia establecido.

e Acreditar ante la Fundacién la correcta realizacion de las actividades objeto
de subvencion mediante la presentacion de la correspondiente
justificacion técnica y econémica, en los términos y plazos establecidos en
este convenio y en la normativa aplicable en materia de subvenciones.
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e Someterse a las actuaciones de comprobacién, sequimiento y control que
pueda efectuar la Fundacién, asi como a cualesquiera otras actuaciones de
verificacion que correspondan a los d&rganos competentes del
Ayuntamiento de Valéncia u otros érganos de control, facilitando cuanta
informacién le sea requerida en relacion con la ejecucion del programa
subvencionado.

e Garantizar la participacion institucional de la Fundaciéon en las actividades
publicas del Programa ‘Valéncia Game City 2026°’, mediante la adecuada
visibilidad institucional y la posibilidad de intervencién o presencia de
representantes de la Fundacién, cuando proceda.

e Colaborar en la difusién del programa, a través de los canales propios de
comunicacién de ENCOM GAMES contribuyendo a la visibilizacién del
ecosistema profesional del videojuego, los esports y las tecnologias
inmersivas en la ciudad de Valéncia, asi como de las actividades, iniciativas
y resultados desarrollados en el marco del programa.

Quinta. - Compatibilidad con otras fuentes de financiaciéon

La subvencién concedida serd compatible con cualesquiera otras subvenciones,
ayudas, ingresos o recursos que pueda recibir la entidad beneficiaria para la misma
finalidad, procedentes de cualesquiera Administraciones o entes publicos o privados,
siempre que la suma de las aportaciones recibidas, incluida la que se articula mediante
este convenio de colaboracién, no supere el coste total de la actividad
subvencionada.

ENCOM GAMES debera comunicar la obtenciéon de los recursos a los que se hace
referencia en el apartado anterior. Esta comunicacién debera efectuarse tan pronto
como se conozca y, en todo caso, con anterioridad a la justificacion de la aplicaciéon
dada a los fondos percibidos segun establece el articulo 14.d) de la LGS.

Cuando las actividades hayan sido financiadas, ademés de con esta subvencién, con
otras subvenciones o recursos, debera acreditarse en la justificacion el importe,
procedencia y aplicacion de tales fondos a las actividades subvencionadas segun el
articulo 30.4 de la LGS.

Sexta. - Coste del convenio

El importe de la subvencién objeto del presente convenio asciende a 150.000,00
euros (ciento cincuenta mil euros), que seran aportados por Valéncia Innovation
Capital a favor de ENCOM GAMES, con cargo al presupuesto de la Fundacién
correspondiente al ejercicio 2026.

El abono de la subvencion se efectuara conforme al procedimiento previsto en la
clausula octava del presente convenio.

Convenio de colaboraciéon entre la Fundacion y ENCOM GAMES para
el desarrollo del programa ‘Valencia Game City 2026”, mediante
la concesidn de una subvencién en régimen de concesion directa. Pagina 7 de 29



™ i/ Valéncia

*m‘l} AJUNTAMENT V' /| Innovation
$e¥ DEVALENCIA | |/ Capital

En consecuencia, no se realizara ningin pago anticipado ni abono a cuenta.

Si, tras el andlisis de la documentacion justificativa aportada, la Fundacién apreciara
que determinados gastos no resultan subvencionables o no cumplen los requisitos
establecidos en la normativa aplicable, Unicamente se abonard el importe
correspondiente a los gastos considerados elegibles, sin que ello genere derecho
alguno al pago de la totalidad de la cuantia inicialmente prevista.

Sin perjuicio de lo anterior, y para el supuesto de que, tras la realizacion del pago, se
detectara que total o parcialmente los gastos financiados no se han ejecutado, no se
ajustan al objeto del convenio, no cumplen los requisitos de elegibilidad o han sido
incorrectamente justificados, la Fundaciéon iniciarda el procedimiento de reintegro
total o parcial de las cantidades indebidamente percibidas, de conformidad con lo
dispuesto en los articulos 36 y 37 de la Ley General de Subvenciones y demas
normativa aplicable.

Séptima. - Justificacion

ENCOM GAMES debera justificar la aplicacion de los fondos percibidos de conformidad
con lo dispuesto enlos articulos 30 y 31de laLey 38/2003, de 17 de noviembre, General
de Subvenciones (LGS), en el articulo 72 del Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por
el que se aprueba su Reglamento, y en el articulo 30 de la Ordenanza General de
Subvenciones del Ayuntamiento de Valéncia y sus Organismos Publicos.

La justificacion se realizara mediante cuenta justificativa ordinaria con aportacion de
justificantes de gasto y de pago, correspondiente al ejercicio 2026, referida a gastos
devengados Yy efectivamente pagados dentro del periodo de elegibilidad
comprendido entre el 1 de enero y el 31 de diciembre de 2026.

La cuenta justificativa deberé incluir, necesariamente, la siguiente documentacion:

a) Una memoria de actuacion, justificativa del cumplimiento de las condiciones
impuestas en la concesion de la subvencién, con indicacion detallada de las
actividades realizadas y de los resultados obtenidos.

b) Una relacion clasificada de la totalidad de los gastos e inversiones de la
actividad subvencionada, con identificacion del acreedor, niumero de factura
o documento equivalente, importe, fecha de emision y fecha de pago,
acompanada de todas las facturas y de los justificantes de pago
correspondientes, conforme a los requisitos establecidos en la normativa
aplicable.
En caso de que la subvenciéon se hubiera concedido con arreglo a un
presupuesto estimado, deberan indicarse las desviaciones producidas.

c) Unarelacion detallada de otros ingresos o subvenciones que hayan financiado
la actividad subvencionada, con indicacion del importe y su procedencia.
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En caso de no existir financiacién adicional, se debera aportar declaracion
responsable acreditando lainexistencia de otros ingresos o ayudas destinados
a la ejecucion del programa.

Asimismo, ENCOM GAMES debera aportar los certificados acreditativos de encontrarse
al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones con la Agencia Estatal de
Administracion Tributaria (AEAT), la Agencia Tributaria Valenciana (ATV), la Tesoreria
General de la Sequridad Social (TGSS) y la Hacienda Local del Ayuntamiento de
Valéncia, todos ellos vigentes en la fecha de presentacion de la justificacion.

A efectos de la validacion de la justificacion serd suficiente la presentacion del
justificante de haber solicitado el certificado de estar al corriente con la Hacienda
Local del Ayuntamiento de Valéncia. Una vez recibido dicho certificado, debera
remitirse a la Fundacion, a la cuenta de correo siquiente:
convocatorias@vlcinnovation.com

La no presentacioén de la justificacion dentro del plazo establecido, sin autorizaciéon
de ampliacién, comportard la pérdida del derecho al cobro, sin perjuicio de las
responsabilidades que pudieran derivarse.

Octava. - Pago de la subvencién

A efectos de la justificacion, podran presentarse justificaciones parciales, siempre
qgue la memoria técnica y econdmica presentada se corresponda con la finalidad del
programa subvencionado, e incluya una descripcion detallada de las actividades
realizadas y los resultados obtenidos. Como maximo, podrd presentarse una
justificacion parcial cada dos meses.

En caso de no optarse por la modalidad de justificaciones parciales, la justificacion
final debera presentarse en el plazo maximo de un mes a contar desde el 31 de
diciembre de 2026.

Con caracter previo a la realizacién de cualquier pago, ya sea total o parcial, ENCOM
GAMES debera acreditar que se encuentra al corriente en el cumplimiento de sus
obligaciones tributarias con la Agencia Estatal de Administracién Tributaria (AEAT), la
Agencia Tributaria Valenciana, con la Sequridad Social y con el Ayuntamiento de
Valencia.

En todo caso, no podra realizarse el pago total o parcial derivado de una justificaciéon
hasta que:

e Se hayan aportado todos los certificados acreditativos del cumplimiento de
las obligaciones tributarias (AEAT y ATV), con la Seguridad Social y con la
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Hacienda Local del Ayuntamiento de Valéncia, todos ellos vigentes en la fecha
de justificacion de la subvencién.

e ElI personal técnico responsable de la Fundaciéon haya emitido el
correspondiente informe favorable tras la revisién de la documentaciéon
justificativa presentada

e La Direccidon-Gerencia haya dictado la resoluciéon de autorizacion de pago, a
propuesta del personal técnico de la Fundacion responsable del expediente.

Novena. - Subcontratacion

ENCOM GAMES podra subcontratar con terceras personas la ejecuciéon hasta el 50% de
la actividad que constituye el objeto de la subvencién. Queda fuera de este concepto
la contratacion de aquellos gastos en que tenga que incurrir el beneficiario para la
realizacion por si mismo de la actividad subvencionada.

Dicha subcontratacién se ajustard, en todo caso, a lo dispuesto en el articulo 29 de la
LGS y en el articulo 68 del RGS.

No podran subcontratarse actuaciones con personas o entidades vinculadas en los
términos del art. 29.7 LGS, salvo autorizacién previa y condiciones de mercado

Décima. - Comisiéon de sequimiento
Se establece una Comisién de Sequimiento para el control de la adecuada ejecuciéon
de las actividades derivadas del presente convenio.

La Comisidon debera reunirse, al menos, una vez durante la vigencia del convenio con
el fin de verificar el cumplimiento de los compromisos asumidos por las partes, sin
perjuicio de las funciones de control y comprobacién que correspondan a los érganos
competentes.
Estard integrada por cuatro miembros, designados de la siquiente forma:
e Dos representantes de la Fundacion, de los cuales:
o La subdirectora de Emprendimiento Tecnoldgico, que ejercera la
presidencia de la Comisién o persona en quien delegue
o Una persona de entre el personal técnico del area de [+D+i, que actuara
como secretaria de la Comision.
e Dosrepresentantes de ENCOM GAMES, designados por dicha entidad.

Las funciones de la Comisién seran las siguientes:
a) Realizar el seguimiento de las actividades ejecutadas en el marco del presente
convenio.
b) Interpretar y resolver las discrepancias o incidencias que pudieran surgir en la
interpretacion o ejecucion de este.

El régimen de funcionamiento y adopcién de acuerdos de la Comisidon de Sequimiento
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se ajustara a lo establecido en la Seccién 3.2 del Capitulo Il del Titulo Preliminar de la
Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico.

Undécima. - Identificacién institucional

En todas las actuaciones que se lleven a cabo, total o parcialmente, en el marco de
este Convenio y que impliquen difusién, comunicacién o publicidad, ya sea impresa,
digital o por cualquier otro medio, debera incorporarse de forma visible el logotipo de
La Fundacién de la CV para la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovacion
Urbana y el Ayuntamiento de Valéncia con el fin de identificar el origen de caracter
publico de la subvencion.

En caso de incumplimiento de esta obligacioén, se aplicara lo dispuesto en el articulo
3.3 del Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el que se aprueba el Reglamento de
la Ley General de Subvenciones.

Duodécima. - Efectos y vigencia

La duracién del presente convenio sera desde la fecha de la ultima firma electrénica
y hasta el 31 de diciembre de 2026, siendo sus efectos retroactivos al 1 de enero de
2026, exclusivamente a los efectos de la imputacion de las actividades y gastos
subvencionables.

Decimotercera. - Modificaciones
Modificaciones no sustanciales y prérroga del plazo de ejecuciéon
ENCOM GAMES podra solicitar la modificacién no sustancial de las actuaciones

subvencionadas, entendiendo por tales aquellos ajustes de caracter organizativo o
técnico que resulten necesarios para la correcta ejecucion del programa y que no
alteren su objeto, finalidad, contenidos esenciales, presupuesto aprobado ni los
elementos determinantes de la concesion.

Asimismo, ENCOM GAMES podra solicitar la prérroga del plazo de ejecucion,
exclusivamente cuando concurran circunstancias sobrevenidas que dificulten o
impidan la realizacion de las actividades dentro del plazo inicialmente previsto y
siempre que dichas circunstancias no sean imputables a la entidad beneficiaria.

Las modificaciones no sustanciales y las solicitudes de prérroga deberan solicitarse
antes de la finalizacion del plazo de ejecuciéon, mediante escrito dirigido a
convocatorias@vlicinnovation.com y acompafiadas de memoria motivada que
justifique la necesidad del cambio y quede acreditada la concurrencia de
circunstancias sobrevenidas, siempre que no se perjudiquen derechos de terceros ni
se desvirtue la finalidad de la subvencion.

Las solicitudes seran resueltas por el érgano colegiado de la Fundacién y notificadas
a ENCOM GAMES en un plazo maximo de diez (10) dias naturales desde su recepcién
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Ampliacién del plazo de justificaciéon
ENCOM GAMES podra solicitar la ampliaciéon del plazo de justificacion, exclusivamente

cuando concurran causas de fuerza mayor o circunstancias excepcionales
debidamente justificadas y no imputables a la entidad beneficiaria, que impidan o
dificulten de manera grave la presentacién de la documentacion justificativa en el
plazo inicialmente previsto.

A estos efectos, podran considerarse causas de fuerza mayor o circunstancias
excepcionales, entre otras, situaciones de emergencia o catastrofes naturales;
problemas graves de salud o fallecimiento de una persona imprescindible para la
preparacioén o tramitacién de la justificacion; incidencias técnicas o logisticas graves
que no hubieran podido preverse ni evitarse con una planificacion diligente;
decisiones o restricciones administrativas sobrevenidas; o la indisponibilidad
sobrevenida de espacios o servicios necesarios por causas ajenas al beneficiario.

No se consideraran causas validas: retrasos por planificacion insuficiente; falta de
organizacion interna; acumulacion de tareas; indisponibilidad de personal propio; ni
incidencias relacionadas con la obtencién de documentaciéon de proveedores,
subcontratistas u otros terceros cuya gestiéon corresponda al beneficiario, ni
cualquier otra circunstancia imputable a su gestion.

La solicitud debera presentarse antes de la finalizaciéon del plazo de justificacion,
mediante escrito dirigido al correo electréonico convocatorias@vilcinnovation.com, y
acompanarse de la documentacion acreditativa correspondiente. La ampliacion que
pudiera autorizarse no podra superar la mitad del plazo de justificacién inicialmente
establecido.

La presentacion de una solicitud de ampliacion del plazo de justificacién no detiene
ni aplaza el céomputo del plazo original. Por ello, salvo que la ampliacién haya sido
autorizada expresamente antes de que finalice el plazo vigente, ENCOM GAMESdebera
presentar la justificacion dentro del plazo inicial, sin perjuicio de la resolucion
posterior de la solicitud.

Si la ampliacién es denegada y la entidad beneficiaria no hubiera presentado la
justificacién en el plazo inicial, se iniciara el procedimiento de reintegro.

Las solicitudes seran resueltas por el 6rgano colegiado de la Fundacion y notificadas
a ENCOM GAMES en el plazo maximo de diez (10) dias naturales desde su recepcién

Decimocuarta. - Consecuencias aplicables en caso de incumplimiento

El incumplimiento por parte de ENCOM GAMES de las obligaciones derivadas del
presente convenio, asi como de las previstas en la Ley 38/2003, de 17 de noviembre,
General de Subvenciones (LGS), su Reglamento, y la Ordenanza General de
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Subvenciones del Ayuntamiento de Valéncia, daré lugar, en su caso, al reintegro total
o parcial de la subvencién percibida, junto con los intereses de demora previstos en
el articulo 38 de la LGS.

Constituiran causas de reintegro las recogidas en el articulo 37 de la LGS, y en
particular:

a) el incumplimiento total o parcial del objetivo, de la actividad o de la finalidad
del convenio;

b) el incumplimiento de la obligacion de justificacién o la presentacion
extemporanea de la justificacion cuando no haya sido autorizada ampliacion
del plazo;

c) la obtencién de la subvencién falseando las condiciones requeridas para ello u
ocultando las que lo hubieran impedido;

d) elincumplimiento de las condiciones impuestas con motivo de la concesidn;

e) la resistencia, excusa, obstruccién o negativa a las actuaciones de
comprobacion.

En todo caso, el reintegro sera total cuando el incumplimiento afecte a elementos
esenciales del programa o impida alcanzar la finalidad de la subvencién.

Asimismo, procedera el reintegro total o parcial cuando, una vez realizada por la
Fundacién la comprobacion de la documentacion justificativa presentada, integrada
por la totalidad de las facturas y justificantes de gasto y de pago aportados por la
entidad beneficiaria, se constate que los gastos analizados no guardan vinculaciéon
con la actividad subvencionada, no resultan elegibles o no cumplen los requisitos
establecidos en la normativa aplicable

Cuando el grado de cumplimiento sea parcial, pero las actuaciones realizadas se
aproximen de manera significativa al cumplimiento total del objeto del convenio, y
exista una actuacidén inequivocamente dirigida a satisfacer los compromisos
asumidos, la cuantia del reintegro sera proporcional a la parte de la actividad no
ejecutada o incumplida, de acuerdo con los criterios establecidos en los articulos 37
de la LGS y 91 del Reglamento de la LGS.

A estos efectos, el grado de incumplimiento se valorard atendiendo, entre otros
criterios, a:
e La norealizacion de actuaciones previstas o su realizacion defectuosa;
e Lareduccion sustancial del alcance, calidad o contenidos del programa.
e El incumplimiento de obligaciones esenciales vinculadas a la finalidad del
convenio;
e La deficiencia o insuficiencia de la documentacion justificativa cuando impida
acreditar adecuadamente la actividad realizada.
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El procedimiento de reintegro se tramitara conforme a lo dispuesto en los articulos 41
y siqguientes de la LGS, en los articulos 94 y siguientes del Real Decreto 887/2006, y
en el Capitulo VI de la Ordenanza General de Subvenciones del Ayuntamiento de
Valéncia, garantizandose en todo caso el tramite de audiencia a la entidad
beneficiaria.

En caso de que la entidad beneficiaria no presente la justificacion dentro del plazo
establecido, y no se haya autorizado la ampliacién prevista en este convenio, se
producira la pérdida del derecho al cobro de la subvencién, sin que proceda reintegro
alguno al no haberse efectuado el pago.

Las posibles infracciones en materia de subvenciones se graduaran y sancionaran
conforme a lo establecido en el Titulo IV de la LGS, sin perjuicio de las
responsabilidades adicionales que pudieran derivarse.

Decimoquinta. - Extincién del convenio
El presente Convenio se extinguira por el cumplimiento de las actuaciones que
constituyen su objeto o por incurrir en causa de resolucion.

Son causas de resolucion:

a) El transcurso del plazo de vigencia del Convenio.

b) Elacuerdo unanime de todos los firmantes.

c) El incumplimiento de las obligaciones y compromisos asumidos por parte de
alguno de los firmantes.

d) La declaracion judicial de nulidad

e) Cualesquiera otras causas previstas en el presente convenio o en la normativa
de aplicacion.

Decimosexta. Proteccion de datos de caracter personal

La ejecucion del presente convenio implica el tratamiento de datos de caréacter
personal, por lo que las partes se comprometen a cumplir lo dispuesto en el
Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 27 de abril de
2016 (RGPD), y en la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Protecciéon de Datos
Personales y garantia de los derechos digitales.

De conformidad con lo previsto en los articulos 13 y 14 del RGPD, se informa lo
siguiente:
a) Nombre del tratamiento: Subvencién nominativa para el desarrollo del
Programa ‘Valencia Game City 2026’
b) Responsable del tratamiento: Fundacién de la Comunitat Valenciana para la
Promocidén Estratégica, el Desarrollo y la Innovaciéon Urbana.
c) Finalidad del tratamiento: Gestionar, tramitar, controlar y justificar la
subvencidon nominativa, incluyendo la verificacion del cumplimiento de
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requisitos, la gestidon de pagos, la justificacion de gastos, el seguimiento del
programa, la elaboracion de informes y el cumplimiento de las obligaciones
legales en materia de subvenciones, transparencia y control financiero.

d) Legitimaciéon: Cumplimiento de una misidn realizada en interés publico y de
obligaciones legales aplicables al responsable del tratamiento.

e) Ejercicio de derechos: Las personas interesadas tienen derecho a solicitar el
acceso, rectificacion y supresion de sus datos de caracter personal, asi como
solicitar la limitacidn u oposicidon a su tratamiento y a no ser objeto de
decisiones individuales automatizadas, de forma presencial o telematica, de
conformidad con lo previsto en la siquiente direccidén de correo electrénico:
dpdlasnaves@unive.es

f) Reclamaciones: En caso de considerar vulnerados sus derechos, la persona
interesada podra presentar reclamaciéon ante la Agencia Espafola de
Proteccién de Datos.

Cuando ENCOM GAMES, la persona solicitante o su representante legal aporten en el
marco del presente convenio datos de caracter personal de terceres personas,
deberan informar previamente a dichas personas de los siquientes extremos:

a) La comunicacion de sus datos a la Fundacién de la Comunitat Valenciana para
la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovaciéon Urbana para su
tratamiento en el &mbito de sus competencias y de acuerdo con los fines del
procedimiento.

b) La posibilidad de que la Fundacion realice consultas y verificaciones
relacionadas con dichos datos con el fin de comprobar, entre otros extremos,
su veracidad. En aquellos supuestos en que dichas consultas requieran
autorizacion conforme a la normativa aplicable, la persona que aporte los datos
debera haber recabado previamente dicha autorizacion, que quedara a
disposicion de la Administracion cuando sea requerida.

c) La posibilidad y forma de ejercer los derechos de acceso, rectificacion,
supresion, limitacion del tratamiento u oposicion que les asisten en relaciéon
con el tratamiento de sus datos personales.

Decimoséptima. Registro y publicidad del convenio

El presente Convenio seréd publicado en el Portal de Transparencia de La Fundacion de
la CV para la Promocién Estratéqgica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana, habilitado en
la web del Ayuntamiento de Valencia., en cumplimiento con lo establecido en el
articulo 20.g) del Reglamento de Gobierno Abierto: Transparencia, publicado en el
B.0.P. de 8 de julio de 2020.

Asimismo, de conformidad con lo dispuesto en la normativa vigente en materia de
subvenciones, se dara cuenta del presente convenio a la Base de Datos Nacional de
Subvenciones (BDNS), a los efectos de su registro y publicidad obligatoria.
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Decimoctava. Normativa aplicable y jurisdiccion

El presente convenio se reqira por lo dispuesto enla Ley 38/2003, de 17 de noviembre,
General de Subvenciones; en el Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el que se
aprueba su Reglamento; en la Ordenanza General de Subvenciones del Ayuntamiento
de Valéncia; en la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector
Publico; y enla Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun
de las Administraciones Publicas.

Las cuestiones litigiosas que pudieran surgir sobre la interpretacion, ejecucion,
modificacion o extincion del presente convenio serdn competencia del orden
jurisdiccional contencioso-administrativo, siendo competentes los Juzgados y
Tribunales de la ciudad de Valéncia.

Y en prueba de conformidad, las partes firman electréonicamente el presente
documento, considerandose como lugar de celebracién la ciudad de Valéncia y como
fecha del convenio la correspondiente a la ultima de las firmas electrénicas

incorporadas.
Por La Fundacion, Por ENCOM GAMES,
F| I‘n‘adO pOI‘ PAULA I\/ARI A 243984147 Firmado digitalmente
LLOBET VI LARRASA - DN JAVIER ggkﬁ‘l‘gﬁfg;“ZJA"'ER
***Q2095* * e! di a 15/ 05/ _2026 CARRION (R: B98r5]50.5688)
con un certificado emtido B98505688) 13368 0000

por ACCVCA-120

Paula Maria Llobet Vilarrasa Javier Carrion Viana
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Plan de Acciones VGC 2026

Introduccion

El aflo 2026 sera un punto de inflexion para la consolidacion de Valencia Game City (VGC)
como iniciativa estratégica para la ciudad. Tras los avances logrados en 2025, se abre una
nueva etapa con un enfoque mas estructurado, orientado a reforzar su posicionamiento
nacional y ampliar su proyeccion internacional mediante acciones especificas, medibles y
conectadas con los grandes retos urbanos, sociales y econémicos de Valéncia.

Para la definicion de este plan, se han tenido en cuenta los aprendizajes y resultados del
ano anterior, asi como las prioridades recogidas en el marco estratégico de VGC. Estas se
centran en reforzar el papel de los estudios y desarrolladores locales como motor del
ecosistema, impulsar la participacion ciudadana a través de acciones ligadas al turismo y al
patrimonio, apoyar el talento joven mediante formacidn, investigacién y colaboracion
educativa, ampliar la proyeccion nacional e internacional del sector en Valéncia, y
consolidar una estrategia de comunicacion eficaz que visibilice el valor del videojuego como
herramienta cultural, educativa, tecnolégica y social.

Balance de resultados 2025

Apoyo al ecosistema
e Soporte directo a 20 estudios y empresas valencianas.
e Participacion de mas de 35 empresas en eventos, actividades y procesos de
colaboracion.

Formacion y desarrollo de talento
e Ejecucion de 4 acciones formativas de alto impacto.
e Mas de 100 participantes beneficiados directamente.
e Creacidén de un puente entre el sistema educativo y el sector profesional.

Dinamizacion del espacio La Harinera
e Celebracion de mas de 30 eventos en La Harinera.
e Participacion de mas de 1.200 asistentes.

Participacion ciudadana y gamificacion urbana
e 6 actividades ciudadanas de innovacion urbana.
e Mas de 4.000 visitantes en acciones gamificadas en el espacio publico.
e Pruebas piloto de 3 proyectos de realidad virtual (VR) con la ciudadania.

Internacionalizacion y alianzas estratégicas
e Activacién de 25 alianzas de ambito nacional e internacional.
e Participacién en 2 misiones internacionales: GDC (San Francisco) y Gamescom
(Colonia).
e Implantacion de 3 proyectos residentes provenientes de Madrid, Zaragoza y México.
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Métricas digitales y visibilidad
e Mas de 60.000 impresiones en plataformas digitales.
e Generacion de mas de 400 contenidos originales.

Estos resultados han contribuido a generar un impacto directo y tangible en la ciudad en
los siguientes ambitos:

e Desarrollo de talento joven a través de formacion, proyectos y eventos
tecnoldgicos.

¢ Incremento de la visibilidad nacional e internacional de Valéncia como referente
del videojuego.

e Atraccion de inversion y nuevos proyectos hacia el ecosistema VGC.

e Participacion ciudadana y revalorizacion del patrimonio mediante experiencias
gamificadas e interactivas.

e Fortalecimiento del tejido empresarial y creativo, conectando verticales como
salud, educacion, turismo o industria.

e Articulacion del eslabon educativo entre universidades, centros formativos y
sector profesional.

Objetivos macro del proyecto 2026 para VGC

La propuesta de las acciones para 2026 se articula con una serie de acciones y objetivos
alineados con la vision de la ciudad y disefhados para maximizar el impacto socioeconémico
y tecnoldégico del sector del videojuego y las tecnologias inmersivas:

e Fomentar la participacion ciudadana y la activacion urbana, incorporando el
turismo y el patrimonio como ejes de valor.

e Fortalecer el papel de los estudios y desarrolladores como eje central del
ecosistema local.

e Consolidar el posicionamiento estratégico en Valéncia y continuar con la
proyeccion nacional e internacional.

e Apoyar el talento joven mediante formacién, investigacién y colaboracion con
universidades y centros formativos.

e Reforzar la estrategia de comunicacion para aumentar el alcance, la visibilidad y el
impacto del programa.

1. Fortalecimiento de estudios y desarrolladores

Objetivo estratégico

Apoyar a los estudios de desarrollo valencianos para que consoliden su
profesionalizacion, amplien su red de contactos y mejoren su capacidad de acceso a
recursos externos (formacion, publisher, convocatorias, infraestructuras y comunidad).
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Lineas de accion

1.1. Programa de mentoria y acompanamiento con EOI_ 22 Edicidn.

Descripcion:

Programa estructurado de mentoria enfocado en estudios emergentes en colaboracién con
EOI. Expertos del sector trabajaran en areas clave como produccioén, marketing, pitching,
ayudas, monetizacion y distribucion. El programa culminara con un evento final en La
Harinera con un Demo Day con jurado y participacién en el stand de VGC y presentacion en
escenario de los finalistas en el festival OWN.

Fechas: febrero — junio

Rol de VGC: coordinacion general, produccion, logistica, comunicacién, organizacion de
los eventos.

1.2. Eventos para la comunidad:

Programacion de eventos dirigidos a la comunidad local de desarrolladores y aficionados,
que fomentan el encuentro, el aprendizaje y la visibilidad de proyectos.

Fechas: a lo largo del afio (enero—diciembre)
Eventos incluidos:

e Meetup de Valencia Interactive (mensual)

e Eventos viernes ADEVI (mensual)

e Tabletop con Secture (enero)

e Hackathon con Deusens (fecha a definir)

e Global Game Jam ADEVI (ene-feb)

e Networking Sala VGC (junio y diciembre)

e Evento bianual de presentacion de estudios valencianos
Rol de VGC: Coordinacion, apoyo logistico y comunicativo, produccién o coproduccion
1.3. Exposiciones relacionadas con arte, gamificacion y tecnologias inmersivas.
Visibilizacion del talento artistico valenciano a través de dos exposiciones comisariadas
en la sala de exposiciones de Las Naves. Los artistas deberan usar la gamificacion y

tecnologias inmersivas.

Fechas: marzo /mayo
Rol de VGC: coordinacion, comisariado y comunicacion

VGCA | e 3

Pagina 20 de 29



VOCA

1.4. Espacio informativo sobre ayudas y convocatorias en la web de VGC

Crear un espacio informativo de ayudas y convocatorias que esté disponible en la web, en
colaboracion con AVIV.

Fechas: Lanzamiento en mayo (permanente online)
Rol de VGC: Desarrollo del contenido, disefo del portal, actualizacién periddica, difusion.

1.5. Programa de videojuegos enfocado a mujeres.
Programa centrado en visibilizar y potenciar a las mujeres en el desarrollo de videojuegos

Fechas: Abril
Rol de VGC: Coordinacion y apoyo organizativo, coproduccién, cesion de espacios,
comunicacion y visibilidad del programa.

2. Posicionamiento estratégico y proyeccion global

Objetivo estratégico

Continuar con el posicionamiento de VGC en la ciudad de Valéncia, trabajar para que sea
un punto de encuentro para la industria del videojuego y las tecnologias inmersivas en
Espana, reforzando infraestructuras y favoreciendo su presencia en el mapa global a
través de alianzas, convenios estratégicos y participacion selectiva en ferias y
colaboraciones clave.

Lineas de accion:

2.1 POSICIONAMIENTO EN VALENCIA

2.1.1 Apoyo a la formalizacion AVIV

Colaboracion con los agentes del ecosistema local para impulsar la consolidacion de la
Asociacién Valenciana del Videojuego (AVIV), que canalizara ayudas, proyectos y
propuestas del sector.

Fechas: formalizacion 1T mas tres reuniones anuales

Rol de VGC: Facilitar reuniones, apoyar la estructuracion, servir de puente con la
administracion.

2.1.2. Programa VGC Partners: Business & Innovation Day

Encuentro anual abierto que reune a partners de VGC, ciudadania y sector empresarial con
exhibiciones, torneos y charlas sobre innovacion y videojuegos.

Fecha: Marzo (podria incluirse en La Semana del Videojuego Valenciano).
Rol de VGC: Organizacion, coordinacién de contenidos y actividades, produccion y
comunicacion.
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2.1.3 Comunidad y networking profesional: “El Desafio: Challenger”
Serie de encuentros entre empresas que desarrollan competencias creativas o tecnoldgicas

mediante competiciones de videojuegos y experiencias de tecnologias inmersivas en la Sala
de VGC

Fechas: varias a lo largo del afo
Rol de VGC: Coorganizacion, cesidon de espacios, difusion.

2.1.4. Acciones con el ecosistema

Conjunto de iniciativas destinadas a reforzar la identidad, cohesién y proyeccion del
ecosistema Valencia Game City. Estas acciones tienen como objetivo fortalecer el sentido
de pertenencia de las entidades colaboradoras, mejorar la visibilidad del programa, ampliar
la red de aliados y facilitar recursos a los agentes del sector mediante colaboraciones no
monetarias.

Acciones previstas:

e Sello “VGC Partner”: creacion de un distintivo oficial para identificar a las
empresas, instituciones y entidades colaboradoras de VGC. Este sello funcionara
como elemento de reconocimiento publico y sera visible en la web, eventos,
materiales graficos y redes sociales. Servira también para facilitar sinergias entre
actores del ecosistema.

e Traducciéon y ampliacion de la web VGC: adaptacion de la web al inglés e
incorporacion de nuevas secciones, incluyendo:

o Histdrico de actividades y resultados
o Listado de empresas colaboradoras

o Acceso a informes y convocatorias. Esta accion refuerza la proyeccion
internacional de VGC y mejora la transparencia y accesibilidad de sus
contenidos.

e Ampliacion de la red de partners estratégicos: incorporacién de nuevos aliados
clave del sector tecnolégico, que puedan aportar valor al ecosistema VGC.

e Patrocinios y colaboraciones in-kind: continuidad y ampliaciéon de acuerdos de
colaboracién no econdémica con marcas de hardware y software. Estas
colaboraciones permitiran mejorar el equipamiento de La Harinera y otros espacios
gestionados por VGC, asi como facilitar recursos técnicos para actividades
formativas y eventos.

Fechas: A lo largo del afio
Rol de VGC: Diseno y gestion del sello, supervisidn de contenidos web, identificacion y
captacion de nuevos aliados, negociacion de patrocinios y seguimiento de colaboraciones.
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2.2. POSICIONAMIENTO NACIONAL

2.2.1. Alianzas nacionales estratégicas / VGC

Establecer convenios con hubs / instituciones y empresas nacionales, activar programas de
cooperacion: misiones inversas, softlanding y actividades conjuntas.

ACADEVI. Canarias

Air Institute El Jap!. Castillay Ledn
Madrid In Game. Madrid

Museo Arcade Vintage. Ibi

Ars Game. Barcelona

Polo Tecnolégico de Malaga

Hub audiovisuales valenciano

ITI Valencia

Por Talento Digital / Fundacién ONCE

Fechas: Durante todo el afo
Rol de VGC: Identificacion de aliados, firma de acuerdos, logistica de actividades
conjuntas.

2.2.2. Visibilidad a nivel nacional a través de ferias VGC.
Promocion de estudios valencianos en ferias clave mediante participacion agrupada con
stand conjunto y acompafnamiento institucional.

Participacion en BCN Gamefest
Big, Bilbao

Guadalindi, Malaga

VDS, Valencia

OWN Valencia

2.2.3. Programa Level Up_Ciclo interseccional de las jornadas

Valéncia Level Up es un programa anual de jornadas impulsado por VGC, disefiado para
demostrar el potencial transformador del videojuego y las tecnologias interactivas mas alla
del ocio. Es la continuacion del programa iniciado en 2025, que ya abordd con éxito
sectores como turismo, educacion, juguete o financiacion. En 2026, el ciclo se consolida
como un espacio estable de reflexidn, innovacién y conexién entre la industria del
videojuego y sectores estratégicos de la economia y la sociedad.

Cada edicion de Level Up se centra en un eje tematico especifico —como salud, educacion,
cultura, turismo, industria 4.0 o financiacion— y propone actividades que fomentan la
transferencia de conocimiento, la creacion de proyectos colaborativos y la visibilidad del
ecosistema valenciano.

Estructura del programa:
e Ponencias de expertos sectoriales y desarrolladores.
e Mesas redondas con agentes publicos y privados.
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e Casos de éxito de aplicacion del videojuego en sectores no tradicionales.
e Espacios de networking para el desarrollo de nuevas alianzas.

Fechas: A lo largo del afio (se propondran 4 jornadas: salud, turismo, educacién y arte y
patrimonio)

Rol de VGC: Diseno del programa, convocatoria de participantes, coordinacion logistica,
comunicacion y evaluacion.

2.3. POSICIONAMIENTO INTERNACIONAL

2.3.1. Alianzas internacionales estratégicas / VGC.
Colaboraciones con hubs y programas internacionales para facilitar misiones, proyectos
conjuntos y softlanding.

Zonas objetivo:

Argentina
México
Brasil
Bruselas
Creative Europa Media
e Chile
Fechas: A lo largo del afio
Rol de VGC: Interlocucion, firma de acuerdos, coordinacion de las acciones.

2.3.2. Participacion en 2 ferias internacionales clave

En 2026, VGC priorizara recursos en dos grandes citas estratégicas, 2 stands con presencia
de 10 estudios valencianos, 20/25 reuniones B2B facilitadas. Las localizaciones han sido las
elegidas tras consultar al sector.

e Gamescom (Colonia, agosto): principal escaparate mundial de la industria.
e Tokio Games Show (septiembre).

Fechas: agosto (Colonia), septiembre (Tokio)
Rol de VGC: Coordinacién general, gestiéon de stand, agenda de reuniones, comunicacion.

2.3.3. Evento México-Valencia

Evento hibrido (presencial y online) centrado en los ecosistemas del videojuego de ambas
ciudades.

Fecha: 26 de febrero
Rol de VGC: Coordinacion general, contenidos, soporte técnico y logistico.
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3. Participacion ciudadana y activacion urbana: innovacion,
turismo y patrimonio
Objetivo estratégico

Impulsar la participacion ciudadana en el ecosistema del videojuego y las tecnologias
inmersivas, conectando sus dinamicas con los retos urbanos de Valéncia. Se desarrollaran
circuitos, experiencias gamificadas y acciones inclusivas que promuevan nuevas formas de
relacion con el entorno, el patrimonio y la cultura local.

Lineas de accion
3.1. Ligas Municipales de Esports en barrios valencianos

Continuacion del programa piloto de 2025, ampliando su alcance a nuevos barrios. Esta liga
municipal busca acercar los esports y el videojuego competitivo a entornos locales,
fomentando la participacion juvenil, el uso positivo de la tecnologia y el desarrollo
comunitario.

Barrios objetivo: Patraix, Rascafna, Benicalap y Camins al Grau (pendiente de confirmar por
Ayuntamiento)

Fechas: entre enero y junio (por definir fechas exactas)
Rol de VGC: Disefio de la liga, coordinacion con entidades locales, gestidon de equipos y
actividades, difusion y apoyo logistico.

3.2. Acciones gamificadas urbanas poniendo el valor el patrimonio

Diseno de experiencias urbanas gamificadas que permiten redescubrir la ciudad a través
del juego, la exploracion y la narrativa digital. Estas acciones se alinean con eventos clave
de la ciudad, como la Semana de la Movilidad, y ponen en valor el patrimonio historico
desde una perspectiva innovadora.

Ejemplos de actividades:
e Juegos urbanos sobre sostenibilidad y transporte (Semana de la Movilidad)
e Experiencia “OWN the Bus”
e Eventos gamificados en el marco de celebraciones municipales

Fechas: A lo largo del afo (segun calendario municipal)
Rol de VGC: Disefno de las dinamicas, desarrollo técnico en colaboracidon con estudios
locales, coordinacion institucional y difusion.

3.3. Colaboraciéon con Pokémon Go

Alianza con Niantic para la celebracion de dos grandes eventos en Valencia con Pokémon
Go, aprovechando su capacidad de movilizacién ciudadana y su vinculacién con el espacio
urbano.

Actividades previstas:

e FEvento internacional por el 10° aniversario del juego (julio)
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e Campeonato Nacional Pokémon Go, con pruebas distribuidas por lugares
emblematicos de Valéncia (septiembre)

Fechas: julio (aniversario) y septiembre (campeonato)
Rol de VGC: Coordinacion institucional, apoyo en logistica, visibilidad del evento y
conexion con otras acciones locales de gamificacion.

3.4. Programa de Tecnologias Inmersivas en Centros para Personas Mayores

Proyecto piloto para introducir experiencias de realidad virtual y aumentada en centros de
personas mayores, con el objetivo de estimular la memoria, promover el bienestar
emocional y facilitar la socializacion. Las sesiones estaran guiadas por personal
especializado y adaptadas a los intereses del colectivo.

Fechas: A definir (idealmente en trimestres 2 y 3)
Rol de VGC: Disefio del programa, coordinacion técnica, seleccion de contenidos y
colaboradores, evaluaciéon de impacto y visibilidad del proyecto.

4. Formaciodn, investigacion y colaboracién con
universidades y centros formativos.

Objetivo estratégico

Avanzar en el desarrollo de Valencia Game City como un puente entre el sector y el ambito
académico, impulsando el potencial del alumnado y del joven talento mediante el apoyo a
sus proyectos e iniciativas creativas. Reforzar la colaboracion con universidades y
centros de investigacion a través de acciones de transferencia de conocimiento,
conexion universidad-empresa y encuentros especializados, incluyendo colaboraciones
internacionales.

Lineas de accion
4.1. Convenios con universidades y centros de formacion

Colaboracién con instituciones educativas para impulsar acciones que conecten a
estudiantes con el ecosistema profesional del videojuego y las tecnologias inmersivas. Se
desarrollaran proyectos modulares, presentaciones de trabajos finales, charlas
profesionales y programas de practicas.

Acciones previstas:
e Presentacion de TFG/TFM y proyectos modulares
e Proyectos de innovacion y desarrollo conjunto
e Charlas y talleres con profesionales del sector
e Demos Day y sesiones de testeo con feedback profesional
e Incorporacion de estudiantes en practicas
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Fechas: a lo largo del curso académico
Rol de VGC: Coordinacion general, relacién con centros, convocatoria de actividades,
soporte logistico y visibilidad.

4.2. Colaboracion con equipos de investigacion universitarios

Identificacion y vinculacidn con grupos de investigacidon especializados en areas como
inteligencia artificial, narrativa interactiva, salud digital, gamificacion o tecnologias
inmersivas. El objetivo es facilitar la transferencia de conocimiento y visibilizar sus avances
en el marco de VGC.

Acciones previstas:

e Jornadas “Research & Demo Day” en La Harinera: presentacion de prototipos,
avances y proyectos por parte de universidades locales y nacionales.

e Colaboracién con proyectos como “Five 5G” y “Carrera Robot 5G” con ITEAM-UPV.

Fechas: Junio o septiembre
Rol de VGC: Organizacion de jornadas, relacién con equipos de investigacién, apoyo
logistico, difusion y documentacion.

4.3. Acciones de transferencia de conocimiento internacional

Impulso de la colaboracion internacional con universidades de Latinoamérica a través de
webinars, presentaciones de proyectos y espacios virtuales de intercambio. Estas acciones
buscaran reforzar la dimension internacional del ecosistema formativo vinculado al
videojuego.

Acciones previstas:
e Seminarios virtuales con investigadores y doctorandos de Chile, México y Argentina
e Espacios de presentacion de proyectos y experiencias docentes
e Intercambio entre estudiantes y docentes en eventos VGC

Fechas: Trimestral (online)
Rol de VGC: Coordinacién académica y técnica, disefio del calendario, moderacion de
actividades vy visibilidad internacional.

4.4 Formacion ad- hoc con Secture
Formaciones especificas impartidas por Secture, dirigidas a perfiles emergentes del
ecosistema local. Se priorizaran contenidos practicos y aplicables al desarrollo de

videojuegos y experiencias interactivas.

Fechas: A lo largo del afo
Rol de VGC: Coordinacion de contenidos, convocatoria, logistica de las sesiones.
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4.5. Proyecto formacion con Por Talento Digital

Diseno y puesta en marcha de capsulas formativas en colaboracién con Por Talento Digital,
orientadas a fomentar la inclusién y capacitacién de personas con discapacidad en el
sector del videojuego.

Fechas: A definir (segun calendario Por Talento Digital)
Rol de VGC: Codiseno de contenidos, coordinacion de formadores, gestion operativa y
visibilidad del proyecto.

5. Reforzar la estrategia de comunicacioén

Objetivo estratégico

Fortalecer la presencia y el impacto de Valencia Game City en el ecosistema local, nacional
e internacional mediante una estrategia de comunicacién integrada, multicanal y transversal.
Se buscara mejorar el posicionamiento institucional, aumentar la visibilidad de las acciones
desarrolladas, y acercar el valor del videojuego a la ciudadania desde una perspectiva
cultural, educativa y tecnoldgica.

Nota: Aunque este bloque se situa al final del plan, se considera transversal a todos los ejes
de actuacion del programa.

Lineas de accion
5.1 Observatorio del sector del videojuego valenciano

Creacioén de un espacio digital de datos actualizados sobre el sector local del videojuego. El
observatorio incluira un censo de estudios activos, informes semestrales y comparativas
con otros territorios, que serviran de referencia para toma de decisiones, disefio de politicas
publicas y generacion de conocimiento.

Fechas: Lanzamiento en el segundo trimestre de 2026
Rol de VGC: Coordinacion técnica, recopilaciéon y analisis de informacién, publicacion y
difusion de los informes.

5. 2 Comunicacion con la ciudadania / colaboracién Ayuntamiento

Campanas de sensibilizacion ciudadana sobre el valor del videojuego como herramienta de
innovacion cultural, educativa y social. Estas acciones buscan acercar el lenguaje del
videojuego al publico general y fomentar su legitimidad como parte del imaginario cultural
valenciano.
Acciones previstas:

e Colaboracién con medios locales y asociaciones vecinales

e Produccion de contenidos accesibles y divulgativos

e Campanas visuales urbanas (banderolas, autobuses, mupis) asociadas a eventos

clave como Pokémon GO, etc.
e Participacién en foros ciudadanos o educativos sobre cultura digital
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Fechas: A lo largo del afio, vinculadas a hitos del calendario
Rol de VGC: Disefio de campanas, coordinacion institucional, produccion de materiales y
ejecucion de acciones de calle.
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